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CONTEXT

In ultimii ani, lumea serviciilor financiare destinate persoanelor fizice, familiilor si
intreprinderilor s-a schimbat profund, in sensul unei segmentari si specializari tot mai
mari a ofertei. Prin urmare, problema culturii financiare a devenit din ce in ce mai
importanti. In ultimii ani, dezbaterea internationala privind importanta diseminarii si
dezvoltarii cunostintelor in domeniul financiar (educatie financiard) a luat amploare,
fiind considerata o activitate strategica la nivel mondial si meritand investitii mari si
considerabile.

OCDE (Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economica) a fost primul organism
care a abordat educatia financiara, definind-o ca fiind:

"procesul prin care economistii si investitorii isi imbunatatesc intelegerea produselor
si conceptelor financiare si, prin informare, educatie si consiliere, isi dezvolta abilitatile
si increderea necesare pentru a deveni mai constienti de riscurile si oportunitatile
financiare, pentru a face alegeri in cunostinta de cauza".

Problema educatiei financiare s-a aflat pe agenda Comisiei Europene in ultimii ani,
ceea ce a dus la publicarea, la sfarsitul anului 2007, a unui document care defineste
principiile fundamentale pentru punerea in aplicare a programelor dedicate educatiei
financiare a populatiei europene.

Un studiu realizat de Standard & Poor's in colaborare cu Gallup si cu cercetatori de la
mai multe universitati, la care au participat 150 000 de persoane din 144 de tari din
intreaga lume pentru a evalua gradul de pregatire a acestora in ceea ce priveste
aspectele financiare de baza, a aratat ca datele care au reiesit din studiu nu sunt
incurajatoare: la nivel mondial, numarul mediu de persoane cu cunostinte financiare
corecte este foarte scazut (33%). Un alt fapt notabil este diferenta de pregatire dintre
tarile participante. Europa de Nord detine primele trei pozitii cu Norvegia, Suedia si
Danemarca (71%), urmate de Israel (68%), Canada (68%) si Regatul Unit (67%). In
acelasi timp, Uniunea Europeana contine in sine cele mai bune performante la nivel
mondial, precum si cele care se situeaza sub media globala (Romania, Portugalia) in
clasamentul privind educatia financiara.

Conform sondajului international OCDE/INFE 2020 privind educatia financiara a
adultilor, aproximativ jumatate din populatia adulta a UE nu are o intelegere suficient
de buna a conceptelor financiare de baza. Desi cifrele generale sunt scazute, problema
este mai acuta in anumite parti ale societatii decat in altele, iar cei mai vulnerabili sunt
afectati in mod disproportionat.

In general, tinerii si alte persoane nu exceleazi in ceea ce priveste cunostintele
financiare. Desi au fost lansate numeroase initiative de catre diverse organisme,
inclusiv institutionale, in scoli, pentru a ajunge la toate categoriile de populatie si
pentru a promova notiuni care sa fie utilizate in viata de zi cu zi, educatia financiara
ramane incad un subiect cu caracter elitar, care se discutd in cadrul unor cursuri
dedicate sau la universitate.

EDUCATIE = INFORMARE
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Atat in experientele non-europene, cat si in cele europene, se poate observa ca
educatia financiara este aproape exclusiv asociata cu o serie de initiative de natura
informativa: site-uri web, expozitii, brosuri, actiuni destinate studentilor; Informarea
este importanta, dar nu este suficienta. Toate aspectele legate de formare si informare
trebuie incluse Intr-un context mai complet, in care sa opereze la alte niveluri ale
relatiei dintre cetateni (salariati, economisti, antreprenori, investitori) si lumea
economica si financiara.

Alfabetizarea financiara a cetdtenilor este un element esential pentru prosperitatea
economica a unei tari si, in acest context, este necesar sa se activeze si sa se cultive un
nou tip de front de alfabetizare care sa ajute la dobandirea cunostintelor economice si
financiare necesare pentru a gestiona resursele in cel mai bun mod posibil.

REFERINTE:

Money & Pensions Service. (2006). Financial education in Europe. Financial Capability.
https://www.fincap.org.uk/en/insights/financial-education-in-europe

European Commission. (2016, 27 abril). Financial Education in Europe Trends and
Recent Developments. EPALE.

https://epale.ec.europa.eu/en/resource-centre/content/financial-education-europe-
trends-and-recent-developments

OECD. (2016, 20 abril). Financial Education in Europe. Trends and Recent Developments.
https://www.oecd.org/publications/financial-education-in-europe-9789264254855-
en.htm

EC  Europa. (s. f).Disability statistics.  Eurostat Statistics = Explained.
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained /index.php?title=Disability statistics

Center for Financial Inclusion. (s. f.). Financial Inclusion for Persons with Disabilities.

https://www.centerforfinancialinclusion.org/about/what-we-do/financial-inclusion-
for-persons-with-disabilities
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European Commission. (s. f).Financial literacy. Bussines, Economy, Euro.
https://ec.europa.eu/info/business-economy-euro/banking-and-finance/consumer-
finance-and-payments/financial-

literacy en#:~:text=What%20Is%20Financial%20Literacy?

Demertzis, M., & Batsaikhan, U. (2018, 9 mayo). Educatie financiardand inclusive growth
in the European Union. Bruegel.

https://www.bruegel.org/2018/05 /financial-literacy-and-inclusive-growth-in-the-
european-union/

INTRODUCERE

Acest curriculum abordeaza dezvoltarea cunostintelor despre educatia financiara a
elevilor cu nevoi speciale si a elevilor cu risc de excluziune sociala, In special a elevilor
de liceu cu deficiente de auz.

Acesta propune metode si instrumente creative si inovatoare de abordare a mediului
financiar In vederea promovadrii integrarii sociale si a cresterii gradului de
constientizare cu privire la educatia financiara in scolile mixte, in care elevii cu auz
studiaza alaturi de elevii cu deficiente de auz.

Programa scolara include module de constientizare cu privire la definitia,
caracteristicile, tipurile de actiuni pe care le puteti face folosind banii, descrierea
diferitelor tipuri de investitii, gestionarea riscurilor si planurile de pensionare si, de
asemenea, include activitati practice pentru a-i invata pe elevi sa gestioneze banii si
cum sa aplice ceea ce au invatat despre educatia financiara.

Am luat in considerare mai multe situatii si aspecte cu care o persoana se va confrunta
la intrarea pe piata muncii si diferite tipuri de abordari care pot contribui la o mai
buna intelegere a subiectelor.

Durata formarii va fi de 21 de ore (3 zile).

RELEVANT PENTRU PROFESORI

Profesorii si profesionistii care lucreaza cu clase mixte, care cuprind elevi cu abilitati si
elevi cu deficiente de auz, sunt siguri ca elevii lor nu cunosc foarte bine finantele si au
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nevoie sa fie educati In legatura cu acest subiect. Finantele sunt un subiect care, in mod
normal, nu i implica pe adolescenti, chiar daca este foarte important.

Profesorul joaca un rol important in diseminarea cunostintelor despre finante si in
oferirea de sfaturi privind gestionarea banilor, deoarece elevii, dacd nu ar exista
aceastd formare, ar invata ceva despre finante intrand pe piata muncii.

Prin urmare, prin imbunatatirea cunostintelor profesorilor prin intermediul formarii
lor, acestia ar fi capabili sa inteleaga si sa 1i ajute pe elevi sa isi clarifice indoielile
pentru a-i ajuta sa previna situatiile dificile sau riscante si sa devina un adult capabil sa
isi gestioneze propriile finante si propriile decizii.

Ne asteptam ca profesorii sa dobandeasca cunostinte si abilitati in domeniul finantelor
pentru a da posibilitatea elevilor cu deficiente de auz (si nu numai) din liceu sa Invete
ce sunt finantele si cum sa Isi gestioneze finantele, folosind metode creative si atractive
in abordarea subiectului financiar care i afecteaza pe ei si pe colegii lor fara nevoi
speciale.

METODOLOGIA CURSULUI

Metodologia este conceputa pentru a oferi metode de Invatare a competentelor de
educatie financiara intr-un mod inovator si creativ.

Aceasta metodologie se adreseaza grupurilor de elevi de liceu cu deficiente de auz, dar

si grupurilor mixte. Astfel de activitati pot fi teatru, desen, scriere creativa, dans, jocuri,
jocuri de rol si activitati de artizanat.

Metodologia este conceputa pentru formare fata in fata cu un formator, precum si
pentru studiu de autoinstruire.

GRUPURI TINTA

Aceasta formare se adreseaza profesorilor, profesorilor de sprijin, profesionistilor care
lucreaza cu elevi cu nevoi speciale integrati in clase mixte.

OBIECTIVUL CURSULUI

Dezvoltarea cunostintelor necesare pentru profesionisti si implementarea
curriculumului de educatie financiara pentru elevii cu deficiente de auz, pentru elevii cu
alte deficiente si pentru colegii lor fara deficiente.

8
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PLANUL DE INSTRUIRE

Cursul este format din 7 module si o sectiune de evaluare care acopera 21 de ore de
activitati de predare si Invatare.

Modul Numarul de ore

1. Introducere: Ce sunt banii?

2
2. Castiguri, venituri si cariere

3
3. Economii, Operatiuni bancare si Cheltuieli

3
4. Gestionarea banilor 3
5. Libertate Financiara & Investitii 3
6. Credite, gestionarea datoriilor si imprumuturi 3
7. Intelegerea Asiguririlor, a Gestiondrii Riscurilor si 3
a Planurilor de Pensionare
8. Evaluare 1
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MODULUL 1: Introducere: Ce sunt banii?

Scopul general al activitatii este de a cunoaste semnificatia
banilor, de a avea mai multa incredere in ei si de a invata

modalitati de a-i economisi.

La sfarsitul modulului, participantii vor fi capabili sa:

® sa cunoasca semnificatia banilor

OBIECTIVE:

e sa inteleagd importanta de a avea suficienti bani
e sa identifice diferentele dintre troc si vanzare
e sa fie constienti de valoarea banilor

e sa faca fata situatiilor neprevazute cu ajutorul banilor

Prezentari, jocuri, discutii bazate pe studii de caz, jocuri de rol, discutii

METODE:
de grup

Toate materialele audio-vizuale vor fi adaptate cu informatii auditive

SPECIFICATII
’ (subtitrare, traducere in limbajul semnelor).

PENTRU
STUDENTIFCU - o e Bt R programe specifice pentru discriminare auditiva si
AR BEIE R o iculare. Se vor asigura interpreti in limbajul semnelor pentru

GZE studentii cu deficiente de auz in timpul discutiilor.

DURATA: 2 ore
RESURSE: Videoproiector, hartie, markere, software powerpoint, jocuri, stilou

REFERINTE: https://puzzel.org/en/features

SECTIUNEA 1.1  Definitia banilor (25 min.)
Activitatea 1: (15 min.)

ORDINEA Formatorul explica jocul "Limonade”
B EAURPENR 0t BE Elevii trebuie s3 se joace in grupuri

Activitatea 2: (10 min.)

Elevii trebuie sa joace jocul "Quiz" pentru a intelege cata incredere au in

aceasta tema.
Elevii discuta impreuna pentru a crea o definitie a banilor.
Formatorul rezuma ceea ce s-a intamplat si le spune elevilor definitia

corecta a banilor

11
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SECTIUNEA 1.2 Banii ca mijloc pentru o viata mai buna (20 min.)
Activitatea 1 (10 min.)

ORDINEA Formatorul prezintd imagini despre conditiile de viata din Africa

ACTIVITATILOR: . . R < .
: Elevii trebuie sa reflecteze asupra lor si apoi sa traga concluzii sub

forma unei discutii
Activitatea 2 (10 min.)

Elevii trebuie sa se gandeasca si sa scrie despre anumite teme si apoi sa
verifice pe un site web daca gandurile lor au fost similare sau nu cu
rezultatele.

SECTIUNEA 1.3  Trocul si vanzarea (35 min.)
Activitatea 1 (20 min.)

ORDINEA Formatorii trebuie sa le spuna elevilor definitiile trocului si vanzarii.
ACTIVITATILOR: Elevii trebuie sa creeze o piesa de teatru si sa joace.

Activitatea 2 (15 min.)

Elevii trebuie sa creeze combinatii de obiecte si apoi sa joace "Jocul
memoriei" si sa verifice daca ideile lor au fost corecte.

SECTIUNEA 1.4 Valoarea banilor si atitudinea fata de bani(40 min.)
Activitatea 1: (30 min.)
ORDINEA Formatorii prezinta situatia initiala a jocului
ACTIVITATILOR: 3 - . o g
: Elevii trebuie sa joace In grupuri si apoi sa traga concluzii

Elevii trebuie sa joace un joc In grupuri si sa discute impreuna

Elevii trebuie sa reflecteze asupra situatiilor neasteptate

Activitatea 2: (10 min.)

Elevii trebuie sa joace un joc asemanator cu cel de la prima activitate,
dar de data aceasta va avea loc un eveniment neasteptat. Scopul este de
a pune In practica ceea ce au invatat pana acum si de a se ocupa de
economisirea banilor.

12
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MODULUL 2: Castiguri, Venituri si Cariere

Scopul general al activitatii este de a cunoaste ce este educatia
financiara, modul in care aceasta poate creste veniturile proprii si
poate duce la o cariera de succes

OBIECTIVE: La sfarsitul modulului, participantii vor fi capabili sa:

® sa stie ce este educatia financiara si care sunt principalele sale
concepte

® sd cunoasca principiile care definesc principiile de baza ale
gestionadrii finantelor personale

® sd recunoasca comportamentele financiare responsabile
e sa identifice modalitati de crestere a veniturilor proprii

e sa inteleaga conceptele si caracteristicile de baza ale
antreprenoriatului

METODE: Prezentari, jocuri educative, discutii bazate pe studii de caz, discutii de
grup, dezbateri, film educativ, evaluare

Toate materialele audio-vizuale vor fi adaptate cu informatii auditive
(subtitrare, traducere in limbajul semnelor).

SPECIFICATII

OVERIRSBAUIE Calculatorul va avea programe specifice pentru discriminare auditiva si
CU DEFICIENTE I eIl

DE AUZ:

DURATA: 3 ore

RESURSE: Flipchart, tabla inteligenta/televizor, conexiune la internet, hartie, pix,
jocuri, markere, foi de lucru.

ARy Hadzima, J. (2010). Seven characteristics of highly effective
entrepreneurial employees. From http://web.mit.edu/e-
club/hadzima/seven-characteristics-of-highly-effectiveentrepreneurial-

employees.html

Sherraden, M. (Ed.). (2005). Inclusion in the American dream: Assets,
poverty, and public policy. New York: Oxford University Press.
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Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584

Rezultatul

SECTIUNEA 2.1

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2 ,,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Educatie financiara (1ora si 5 min)
Activitatea 1: Ce este educatia financiara? (15 min.)

° Formatorul obtine raspunsuri despre Educatie financiara si
importanta acesteia de la elevi, apoi le prezinta elevilor definitia
Educatiei financiare folosind materialele teoretice din sectiunea 2.1
Activitateal;

° Prezinta principalele notiuni de Educatie financiara folosind
carduri flash quizlet.com: Educatie financiaraFlashcards | Quizlet

Activitatea 2: Principiile de baza ale gestionarii finantelor
personale (20 min.)

° Formatorul ofera fiecarui elev o imagine cu un copac al banilor si
le cere elevilor sa scrie pe foaia de hartie pentru ce au nevoie de bani
in fiecare luna.

° Apoi formatorul ofera cateva studii de caz pe care participantii
sunt rugati sa le discute In grupuri mici (3-5 participanti) pentru a
identifica principiile de baza ale gestionarii finantelor personale.

° Apoi, formatorul cere fiecarui grup sa faca o lista cu 5 principii de
baza ale managementului financiar.

° Le cere elevilor sa compare lista lor cu lista din foaia de lucru de
la sectiunea 2.1 Activitatea 2 si sa discute diferentele.

Activitatea 3: Comportamente financiare responsabile versus
comportamente financiare riscante (30 min.)

° Formatorul {imparte participantii In grupuri mici (3-5
participanti) si le cere sa discute pe marginea urmatoarelor intrebari
privind comportamentele financiare responsabile:

v Stabiliti o lista clara de prioritati?

Cheltuiti In functie de prioritati?

Urmati un buget pentru a va limita cheltuielile?

Aveti un card de credit?

Platiti in fiecare luna intreaga factura a cardului de credit?
Va platiti cardul de credit la timp?

Va construiti un fond de urgenta?

A N N T NN

Economisiti si investiti 5-10% din venit??
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Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584
Rezultatul proiectului 2 ,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Apoi li se cere sa scrie concluziile si sa le prezinte celorlalte grupuri.
Formatorul identificdA in prezentarile elevilor comportamentele
financiare responsabile conform cu sectiunea 2.1 Activitatea 3.
Grupurile primesc punctaje. Se premiaza un castigator, membrii
grupului primesc laude si mici cadouri.

SECTIUNEA 2.2 Venituri (1ora)
Activitatea 1 Cum sa cresteti veniturile (20 min.)

ORDINEA ° Formatorul imparte clasa in mai multe grupe de 4-5 persoane,
R ABENIIROEE  prezintd fiecdrui grup un pachet cu noud cartonase cu activititi din
Activitatea 2.1. Elevii trebuie sa citeasca, sa reflecteze, sa discute, sa
aleagd si sa aduca argumente de ce si cum ar face unele activitati
pentru a castiga bani in plus.

° Formatorul stabileste care sunt cele mai populare activitati In
randul elevilor si ofera sfaturi despre cum ar putea sa le faca mai
profitabile in localuri.

° Se explica faptul ca pentru a castiga mai mult pe termen mediu si
lung ar trebui sa-si imbunatateasca educatia si calificarile pentru a
obtine locuri de munca cu norma intreaga sau cu jumatate de norma.

Activitatea 2 Analiza financiara (30 min.)
° Lucrati in grupuri mici de 5 persoane.

) Fiecare elev isi alege un rol care i se potriveste cel mai bine:
-angajat,
-lucrator independent,
-antreprenor,
-investitor.

° Formatorul acorda elevilor 5-7 minute pentru a cauta pe internet
informatii despre fiecare rol.

) Apoi, fiecare elev, pe rand, ar trebui sa isi imagineze ca este
consilier financiar si sa argumenteze ca acesta este cel mai bun rol,
convingandu-i astfel pe ceilalti sa adopte acest rol in viitor.

° Cel de-al cincilea participant din grup este observator si jurat si
acorda puncte de la 1 la 5 fiecarui participant pentru argumentare.

) La final, el prezinta foarte pe scurt intregii clase cele mai bune
argumente pentru fiecare rol si castigatorul grupului cu argumente
solide.

° Formatorul prezinta grupului concluziile relevante
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Rezultatul proiectului 2 ,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Activitatea 3: Surse de venit (10 min.)

° Formatorul oferda un link cu un joc de bamboozle,
https://www.baamboozle.com/game/316619 iar elevii sunt rugati sa
ghiceasca care sunt veniturile si care sunt cheltuielile.

° In cadrul unei discutii de grup, participantii sunt rugati sa
impartaseasca:

Vv care au fost dificultitile;
Vv ce au invatat din joc.

SECTIUNEA 2.3  Venituri si cariera (55 min)

Activitatea 1 Antreprenoriatul: concepte de baza si caracteristici

ORDINEA (35 min.)

ACTIVITATILOR: |8 Formatorul le cere elevilor si descopere conceptele de bazd ale
antreprenoriatului folosind Quizlet.com:
https://quizlet.com/139028014/entrepreneurship-flash-cards/ways

) Apoi, formatorul prezinta conceptele de baza ale
antreprenoriatului folosind materialele de la Activitatea 2. 3.1.
) Elevii lucreaza in perechi si li se cere sa gaseasca o idee de

afacere, sa o proiecteze si sa o prezinte in detaliu in fata clasei, ca si
cum ar functiona de cel putin 3 ani.

° Clasa va vota pentru cea mai de succes afacere si pentru cea mai
convingatoare prezentare.
° Formatorul va trage concluziile.

Activitatea 2 Voluntariatul - ca optiune pentru a capata experienta,
realizarea unei retele sociale (20 min.)

° Formatorul prezinta subiectul muncii de voluntariat folosind
Baamboozle.com, https://www.baamboozle.com/game /326131 .

) Apoi, fiecare elev trebuie sa-si imagineze ca este un consilier
individual de cariera si sa aduca argumente convingatoare pentru
munca voluntara ca optiune pentru a obtine experienta si retea sociala.
Fiecare elev trebuie sa prezinte maximum 3 argumente care sa nu se
repete cu cele anterioare.

) Intrebiri pentru ghidarea elevilor:

-Ce activitate de voluntariat ati dori sa faceti?
-Cum v-ati simti dupa ce ati face voluntariat?
-Cum ati gasi munca de voluntariat?

-Cat timp ati petrece ca voluntar?

-Care sunt avantajele muncii de voluntariat?
-Cum ai folosi experienta ta de voluntariat?

° Formatorul trage concluzii.
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MODULUL 3: Economii, operatiuni bancare si cheltuieli

Obiectivul general al activitatii este de a invata cum sa
economisiti, sa depuneti si sa cheltuiti bani ceea ce este o
abilitate de viata necesara si esentiala.

La sfarsitul modulului, participantii vor fi capabili sa:

Sa fie constienti de ceea ce inseamna sa ai bani.

- Saidentifice toate functiile posibile ale banilor.

- S3a cunoasca diferite instrumente si sfaturi pentru
economisire, operatiuni bancare si cheltuieli.

- Sa recunoasca posibilele greseli care pot fi facute in

gestionarea banilor.

OBIECTIVE:

METODE: Prezentari, jocuri, lucru in echip3, activitati bazate pe studii de
caz, jocuri de rol, discutii in grup si evaluare.

oo aleunil | Toate materialele audio-vizuale vor fi adaptate cu informatii
PENTRU ELl;IVII auditive (subtitrare, traducere in limbajul semnelor).

CU DEFICIENTE
DE AUZ:

Calculatorul va avea programe specifice pentru discriminare
auditiva si articulare.

3 ore

Acces la internet
Calculator

Telefon mobil
Materiale audio-vizuale
Program Excel

Hartie si pixuri

Foaie de evaluare

RESURSE:

REFERINTE:

Microsoft. (s. f.).Personal monthly budget spreadsheet.
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Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584

Rezultatul

SECTIUNEA 3.1

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2 ,,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Microsoft Office.

https://templates.office.com /ES-ES /hoja-de-calculo-del-
resupuesto-mensual-personal-TM16410113

Mint. (s. f.). Mint. https://mint.intuit.com

Microsoft Teams. (s. f). Microsoft Teams.
https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-teams/log-in

Bani = resurse (1 ora)
Activitatea 1 (15 min.): Introducere

Pentru a ilustra importanta cunoasterii si invatarii modului de
gestionare a banilor si a finantelor, formatorul va lasa
urmatoarea intrebare pe peretele Padlet: Ce pot face cu banii
mei?

Dupa ce toate raspunsurile au fost primite, formatorul va
prezenta cele patru functii principale ale banilor printr-un
power point si il va trimite prin e-mail celor care nu au putut
participa:

- Cheltuieli
- Partajarea
- Economisire

- Investitii

Activitatea 2 (35 min.): Sa jucam!

Dupa ce am prezentat continutul anterior, il vom pune in
practica prin urmatorul joc: MONOPOLY online (Monopoly |
Play Monopoly Online On GamePix). Pentru a face acest lucru,
vom cere participantilor sa se inregistreze pe site-ul pe care il
vom pune la dispozitie si vom incepe jocul de Monopoly online.

Puteti sa o faceti online daca aveti calculatoare in clasa sau
daca aveti jocul 1n clasa, ar fi ideal sa jucati In grupuri de 4
persoane.

Activitatea 3 (10 min): Discutii

Pentru a incheia prima parte a sesiunii, vom discuta diferitele
probleme care au aparut in timpul dezvoltarii jocului anterior,
vom cauta solutii si vom discuta diferite optiuni.
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Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584

Rezultatul

SECTIUNEA 3.2

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2 ,,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Monitorizarea cheltuielilor (1 ora)

Activitatea 1 (10 min.): Sa trecem in revista continutul
anterior!

Cu ajutorul instrumentului Kahoot, se va efectua un test
privind lectia anterioard. In ultima intrebare, se va introduce
conceptul de Excel pentru a trece la urmatoarea activitate.

Kahoot permite crearea de jocuri de invatare pentru a lucra la
un subiect, pentru a revizui si consolida continutul si chiar
pentru a realiza evaluari. Este o oportunitate de a creste
motivatia elevilor.

- https://create.kahoot.it/share/kahoot-1/49505eaa-97aa-
44a7-860a-efc4880db90d

Activitatea 2 (10 min.)

Formatorul va folosi o prezentare Power Point pentru a
explica functiile Excel si modul de completare a tabelului
bugetului anual.

Activitatea 2 (35 min.): Sa exersam si sa invatam cu Excel!
Perechile vor fi desemnate de catre formator.

In primul rand, participantii vor discuta si vor invata despre
Excel.

Dupa ce au invatat despre Excel, fiecare pereche va primi un
studiu de caz (din materialele de lucru) pentru a completa un
tabel Excel (prin intermediul calculatorului) cu date fictive.

Activitatea 3 (15 min): Cum ne simtim dupa primul
contact cu Excel?

Vom petrece 15 minute pentru a impartasi orice probleme sau
dificultati care ar fi putut aparea in timpul activitatii
precedente si vom cauta impreuna posibile solutii.
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Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584

Rezultatul

SECTIUNEA 3.3

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2 ,,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Instrumente disponibile pentru defalcarea cheltuielilor
(1 ora)

Activitatea 1 (15 min.): Prezentarea diferitelor
instrumente si ajutoare pentru defalcarea cheltuielilor

Prima activitate din aceasta sectiune se bazeaza pe
cunoasterea instrumentului Moneyfy. Pentru a face acest
lucru, formatorul va folosi un material video pentru a prezenta
acest instrument.

Video: (2789) Monefy - Administra tu dinero - #ESimple -
YouTube

Activitatea 2 (35 min.): Sa ne gestionam banii in mod
simplu!

Elevii vor fi rugati sa descarce aplicatia Mint, un instrument
util de gestionare a finantelor personale (disponibil pentru iOS
si Android) pe telefoanele mobile sau pe tablete.

Le vom explica cum functioneaza aplicatia si care este scopul
acesteia.

Dupa ce participantul este familiarizat cu aplicatia si cu modul
in care aceasta functioneaza, va introduce in aplicatie datele
din scenariul de mai sus. Scenariul utilizat pentru Excel.

Pentru aceasta activitate este necesar un telefon mobil.
Deoarece este posibil ca unii elevi sa nu aiba un telefon mobil,
se sugereaza ca participantii sa faca o prezentare PowerPoint a
ceea ce au invatat in cadrul acestui modul in timpul activitatii.

Activitatea 3 (10 min.): Realizarea unui sondaj de
autoevaluare

Este important sa stim cum se simt participantii. De aceea, le
vom cere sa isi spuna parerea in clasa despre ceea ce au
invatat.

Acest lucru va Incheia formarea.
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Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584
Rezultatul proiectului 2 ,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

MODULUL 4: GESTIONAREA BANILOR

Scopul general al activitatii este de a invata cum sa gestionezi
veniturile si cheltuielile, cum sa implementezi obiective pe termen
scurt si lung in viata de zi cu zi

OBIECTIVE: La sfarsitul modulului, elevii vor fi capabili sa:

 sd cunoasca obiectivele pe termen scurt si lung in viata de zi cu zi,
principiile de organizare a vietii cotidiene

e sd creeze obiective pe termen scurt si lung in viata de zi cu zi, sa
gaseasca posibilitati de obtinere si cheltuire a banilor

« sad realizeze obiective pe termen scurt si lung in viata de zi cu zi si sa
aiba capacitatea de a organiza viata de zi cu zi.

Prezentari, jocuri, discutii bazate pe studii de caz, jocuri de rol, discutii

METODE: de grup, film educational, evaluare

N Uuela(0LWE B8 Toate materialele audio-vizuale vor fi adaptate cu informatii auditive
AN RAYIE (subtitrare, traducere 1n limbajul semnelor).

IR (WINWESS Calculatorul va avea programe specifice pentru discriminare auditiva si
DE AUZ: articulare.

3 ore

DURATA:

Videoproiector, hartie, software PowerPoint, jocuri, pix, fisa de
RESURSE: evaluare.

REFERINTE: https://www.moneyhelper.org.uk/en/everyday-
money/budgeting/beginners-guide-to-managing-your-money

https://www.youtube.com /watch?v=vl2sasYSY4E

https://www.youtube.com/watch?v=HQzoZfc3GwQ

https://www.youtube.com /watch?v=r5Iw-k0KT98
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SECTIUNEA 4.1 Obiective scurte in viata de zi cu zi (1 ora 30 min.)
Activitatea 1: (20 min.)

ORDINEA Formatorul prezintd elevilor principalele principii de gestionare a
ACTIVITATILOR: banilor, folosind materiale teoretice.

Activitatea 2: (15 min.)

Discutii cu elevii despre cheltuieli si bani de cheltuiala

Activitatea 3: (15 min.)

Discutii cu elevii despre posibilitatile de obtinere si cheltuire a banilor

Activitatea 4: (20 min.)

Tema practica (discutii cu formatorul despre venituri)

Activitatea 5: (20 min.)

Planificarea financiara si stabilirea de obiective

Discutati Impreunda cu formatorul de ce este importanta stabilirea
obiectivelor financiare

SECTIUNEA 4.2 Obiectivele pe termen lung in viata de zi cu zi (1 ora 30 min.)

ORDINEA Activitatea 1 (20 min.)

ACTIVITATILOR:
Formatorul prezinta principalele modalitati de creare a obiectivelor pe

termen lung in viata de zi cu zi, utilizdnd materiale teoretice;
Activitatea 2 (15 min.)
Discutie impreuna cu formatorul despre despre termenele lungi

in viata si libertatea financiara.

Activitatea 3 (30 min.)
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Obiective pe termen lung — dorinte pentru achizitii dupa mai mult de
cinci ani

Exemplu de obiective pe termen lung

Metoda de planificare

Activitatea 4 (20 min.)

3 pasi pentru a obtine o independenta financiara

Activitatea 5 (5 min.): Realizarea unui sondaj de autoevaluare

Este important sa stim cum se simt participantii. De aceea, le vom cere sa
raspunda la un sondaj despre modul lor invatare.

Acesta va incheia cursul de formare.
1. V-ati imbunatatit cunostintele despre gestionarea banilor?

2. Cum intelegeti obiectivele pe termen scurt si pe termen lung in viata
dumneavoastra?

3. Sunteti capabili sa va creati un plan financiar personal?
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MODULUL 5: LIBERTATE FINANCIARA SI INVESTITII

Scopul general al activitatii este de a sti cum sa atingi Libertatea
Financiara

OBIECTIVE: La sfarsitul modulului, participantii vor fi capabili sa:

« sdidentifice pasii pentru a obtine libertatea financiara

e« sd recunoascad rolurile pe care le pot avea pe drumul catre
Libertatea Financiara

o sadiferentieze tipurile de investitii

« sa fie constienti de faptul ca isi pot imbunatati statutul financiar
METODE: Jocuri, discutii bazate pe studii de caz, jocuri de rol, discutii in grup,
harta mentalda(Mind Map), evaluare

- formatorul utilizeaza limbajul semnelor in timpul prezentarii
SPECIFICATII materialelor teoretice si pe parcursul activitatilor, asigurandu-se ca
PENTRU ELEVII elevii cu deficiente de auz inteleg instructiunile si sarcinile;

CU DEFICIENTE . . . . - .
: - formatorul incearca sa grupeze elevii cu deficiente de auz cu elevii care

stiu sa utilizeze limbajul semnelor;

DE AUZ:

DURATA: 3 ore

RESURSE: Smartboard, PC, hartie, jocuri, pixuri, markere, foi de lucru, serviets,
bani, instrumente.

ART IR - Walter Andal - Finance 101 for Kids: Money Lessons Children Cannot
Afford to Miss;

- Dylin Redling - Investing for Kids: How to Save, Invest and Grow
Money;

- Trusa ta de instrumente financiare,
https://www.canada.ca/en/financial-consumer-
agency/services/financial-toolkit.html

SECTIUNEA 5.1 Pasi pentru a obtine libertatea financiara (60 min.)
Activitatea 1 (20 min.)

ORDINEA Formatorul prezinta elevilor conceptul de libertate financiara si cei
CWNAAEEURIRO S patru pasi diferiti pentru a atinge libertatea financiars, folosind
materialele teoretice din sectiunea 5.1. Cand formatorul ajunge la cel
de-al patrulea pas, va insista si va incerca sa clarifice diferenta dintre
doua concepte-cheie utilizate In mod gresit: cheltuieli vs. investitii.
Potrivirea celor doua concepte-cheie cu contextul financiar relevant.
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Rezultatul

SECTIUNEA 5.2

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2 ,,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Activitatea 2 (5 min.)

Formatorul deseneaza pe tabld o harta mentald simpla (o diagrama
folosita pentru a organiza vizual informatiile), folosind cei patru pasi
prezentati in materialele teoretice (vezi sectiunea 5.2.).

Formatorul deseneaza un tabel de punctaj pentru cele patru grupuri.
Activitatea 3 (25 min.)

Formatorul Imparte participantii In patru grupuri, reprezentate de o
anumitd culoare (grupul verde, grupul negru, grupul rosu si grupul
galben). Apoi ofera fiecarui grup doua documente de lucru (din
sectiunea 5.3. - unul cu strategii specifice fiecarei etape si unul cu
scenarii specifice fiecarei etape). Fisele sunt tiparite in culori (verde
pentru grupul Verde, etc.). Elevii din fiecare grupa trebuie sa aleaga un
lider, care va indeplini sarcinile grupului (sa lipeasca cu adeziv
strategia/scenariul la etapa corespunzatoare). Ei trebuie sa decupeze cu
foarfeca fiecare strategie/scenariu din cele douda documente si apoi sa
colaboreze si sa decida impreuna care strategie si scenariu este specific
unui anumit pas de pe harta mentala. Apoi, liderul trebuie sa lipeasca cu
adeziv strategia/scenariul de etapa corespunzatoare de pe harta
mentala.

Formatorul verifica raspunsurile si, in cazul in care exista o
neconcordanta a unui grup, va cere celorlalte grupuri sa potriveasca
strategia/scenariul la pasul potrivit.

Pentru fiecare raspuns corect, grupul primeste un punct.
Activitatea 4 (10 min.)

Formatorul ierarhizeaza punctajele obtinute si fiecare grupa este
apreciata in functie de raspunsurile date.

Roluri pe calea libertatii financiare (60 min.)
Activitatea 1 (15 min.)

Formatorul prezinta elevilor rolurile financiare cu care pot castiga bani,
pe drumul spre obtinerea libertatii financiare, utilizind materialele
teoretice din sectiunea 1.2.1.

Activitatea 2 (35 min.)

Formatorul imparte participantii in doua echipe, apoi ofera fiecarei
echipe o fisa cu scenarii/scenete specifice fiecarui rol financiar (vezi
sectiunea 1.2.2.).

Participantii unei echipe trebuie sa citeasca scenarii/scenete, sa aleaga
un element specific din resurse (a se vedea sectiunea 1.2.2.) si apoi sa
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Rezultatul

SECTIUNEA 5.3

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2 ,,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

interpreteze/realizeze unul dintre cele patru roluri (cite o scena pe
rand). Ceilalti participanti la echipa trebuie sa observe si sa recunoasca
ce rol este jucat de fiecare membru. Acestia decid impreuna raspunsul
final al echipei. Interpretii trebuie sa confirme sau sa infirme raspunsul.
Dupa aceea, echipele schimba locurile.

Pentru fiecare raspuns corect, echipa primeste un punct.

Activitatea 3 (10 min.)

Formatorul ii reuneste pe toti elevii pentru a discuta, analiza, compara
si decide ce roluri financiare sunt mai greu de jucat si care sunt mai
potrivite pentru a atinge libertatea financiara.

Tipuri de investitii (60min.)
Activitatea 1 (15 min.)

Formatorul prezinta elevilor conceptul de investitie si diferitele tipuri
de investitii pe care persoanele fizice le pot accesa ca strategii de
plasare a banilor economisiti, utilizand materialele teoretice din
sectiunea 1.3.1.

Activitatea 2 (10 min.)

Formatorul prezinta jocul educational online (buildyourstax.com), in
care elevii vor aplica instrumentele financiare prezentate. Astfel, ei vor
trebui sa aleaga acele tipuri de instrumente de investitii care cresc
probabilitatea de a obtine profit si de a atinge independenta financiara.
Formatorul va utiliza resurse online pentru a explica regulile si modul
de desfasurare a jocului, folosind link-ul din sectiunea 1.3.2.

Activitatea 3 (25 min.)

Formatorul imparte participantii in grupuri mici (trei pana la cinci
elevi) si ofera fiecarui grup un calculator (PC). Elevii dintr-un grup
trebuie sa aleaga un lider care va opera calculatorul, apoi vor juca:
colaboreaza si decid impreuna ce tip de investitie sa aleaga. Ei trebuie
sa cumpere, sa pastreze si apoi sa vanda investitiile, pentru a obtine un
profit.

La finalul jocului (dupa 20 de minute), liderul fiecarui grup trebuie sa
scrie pe o foaie de hartie tipul de investitie care le-a adus cel mai mare
profit din totalul castigat, precum si scorul general obtinut.

Activitatea 4 (10 min.)

Formatorul ii reuneste pe toti elevii pentru a discuta, analiza, compara
si decide ce tipuri de instrumente de investitii cresc probabilitatea de a
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obtine independenta financiara.

Formatorul ierarhizeaza punctajele obtinute in joc si fiecare grup este
apreciat in functie de raspunsurile date in timpul analizei si compararii
tipurilor de investitii si de punctajul obtinut in joc.
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MODULUL 6: Credite, gestionarea datoriilor si imprumuturi

OBIECTIVE:

METODE:

Scopul general al activitatii este de a constientiza conceptele de
credit, de gestionare a datoriilor si de imprumut

La sfarsitul modulului, participantii:

vor fi capabili sa cunoasca conceptele de dorintda, nevoie,
imprumut, credit si dobanda.

vor putea clasifica tipurile de imprumuturi pe care le pot obtine,
fiind constienti de nevoile lor.

vor fi capabili sa analizeze prevederile referitoare la
imprumuturi si contractul de Imprumut prin examinarea
acestuia.

vor fi capabili sa calculeze costul Imprumutului cu ajutorul
aplicatiei.

vor fi capabili sa explice utilizarea creditului si rambursarea la
timp si importanta ratingului de credit.

Prezentare, jocuri, jocuri de rol, discutii in grup, prelegere, intrebari si
raspunsuri

Formatorul foloseste limbajul semnelor in timpul prezentarii
materialelor teoretice si pe tot parcursul activitatilor, asigurandu-se ca
elevii cu deficiente de auz inteleg instructiunile si sarcinile;

SPECIFICATII

PENTRU ELEVII
CU DEFICIENTE

DE AUZ:

DURATA:

RESURSE:

REFERINTE:

Formatorul Incearca sa grupeze elevii cu deficiente de auz cu elevii care
stiu sa utilizeze limbajul semnelor;

3 ore

Conexiune la internet, materiale educationale

https://templates.office.com /tr-tr /basit-kredi-

hesaplay%C4%B1c%C4%B1s%C4%B1-ve-amortisman-tablosu-

tm16400462

https://loanscanada.ca/loans/loan-calculator/

https://loanscanada.ca/auto/car-loan-calculator/

https:

loanscanada.ca/mortgage/mortgage-calculator

https://esign.com/wp-content/uploads/Personal-Loan-Agreement.pdf

https://www.creditclash.com

https:

shadysam.com
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Care este cererea? Care este nevoia? Care este datoria? Ce este un
SECTIUNEA 6.1 imprumut? Ce este dobinda? Cand ar trebui sa imprumut bani?
(45 min.)

ORDINEA Activitatea 1 (15 min.)

ACTIVITATILOR: . : . . : A
: Formatorul incepe cu o sesiune de intrebari si raspunsuri, punand

urmatoarele intrebari elevilor:

e C(are este cererea si nevoia?

e Ar trebui sa acceptam fiecare cerere si nevoie pe care o
avem?

¢ Cum raspundem cererilor si nevoilor noastre?

Activitatea 2 (15 min.)

Formatorul le arata elevilor fotografiile unui telefon scump cu multe
functii si ale unui telefon ieftin fara multe functii si obtine raspunsuri
prin urmatoarele intrebari.

e Care dintre aceste telefoane ati dori sa il cumparati?
e Cum puteti obtine telefonul care este mai scump?

Activitatea 3 (15 min.)
Formatorul face o prezentare a notiunilor de "datorie, credit, dobanda".

Formatorul imparte elevii in grupuri mici si intreaba: "Cand ar trebui sa
imprumutam bani?", si invita elevii sa discute intre ei timp de 5 minute.
Dupa raspunsuri, el/ea explica cand si in ce cazuri imprumutul poate fi
benefic pentru oameni, iar in ce cazuri poate avea consecinte negative.

Pentru ce nevoi ar trebui sa folosesc un imprumut? Care sunt

SECTIUNEA 6.2 tipurile de imprumuturi? (45 min.)

Activitatea 1 (10 min.)

ORDINEA Formatorul le arata elevilor fotografii legate de casa, masing, vacanta si
AR IR educatie prin intermediul unui smart board. El/ea explici faptul ci
oamenii pot folosi un imprumut pentru a acoperi aceste nevoi si apoi
face o prezentare despre tipurile de imprumuturi.

Activitatea 2 (30 min.)

e Se pune in scena o piesa de teatru prin gruparea elevilor in
meseriasi, cupluri casatorite, studenti, persoane care doresc
sd cumpere o casa sau 0 masind, pe tema "tipuri de
imprumuturi” si purtand conversatii despre obtinerea unui
imprumut intre ei.
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Rezultatul

SECTIUNEA 6.3

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2 ,,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Activitatea 3 (5 min.)

e Formatorul le spune elevilor ca "nevoile oamenilor pot varia
in functie de situatia in care se afla si pot folosi diferite tipuri
de Imprumuturi in functie de aceste situatii”.

Care sunt dispozitiile privind imprumuturile? Care sunt conditiile
de imprumut? Ce este un contract de imprumut? Care este costul
imprumutului? (45 min.)

Activitatea 1 (10 min.)

Formatorul le arata elevilor o fotografie a unei masini cu o valoare de 20
000 de dolari. Apoi i intreaba daca au 15 000 $ in buzunar, ar trebui sa
imprumute restul de 5 000 $ si 1i intreabd de unde si cum pot obtine
aceast imprumut. Ea/el primeste raspunsuri de la elevi. Formatorul le
arata elevilor fotografiile bancilor si le spune ca pot imprumuta partea
de 5 000 de dolari de la aceste banci sub forma unui credit, daca acestea
ofera conditiile de Imprumut necesare.

Activitatea 2 (10 min.)

Formatorul 1i intreaba pe elevi care sunt ideile lor cu privire la termenii
si conditiile Imprumutului pe care il vor primi. Dupd ce primeste
raspunsurile, el le spune elevilor ca fiecare imprumut are un cost si, in
general, afirma ca bancile care acorda imprumuturi au de la oameni
urmatoarele cerinte.

¢ Un venit regulat din care sa poata plati rata imprumutului

e O persoana garant care poate fi solicitata in cazul in care nu
poate plati rata imprumutului.

e Rezultatul rambursarii imprumuturilor pe care o persoana le-a
obtinut in trecut, daca este cazul (Credit Rating).

Activitatea 3 (25 min.)

Formatorul mentioneaza ca trebuie intocmit un contract de imprumut
intre banca si persoana care va utiliza imprumutul si le prezinta elevilor
un model de contract de imprumut si, in acelasi timp, ofera cate un
model de contract de imprumut fiecarui elev.

Ea/el le acorda elevilor 5 minute pentru a analiza acordul de imprumut.
Dupa aceea, examineaza cu elevii sectiunile acordului de imprumut si
precizeaza ca exista un cost al imprumutului care urmeaza sa fie utilizat,
iar elementele care alcatuiesc acest cost sunt urmatoarele: suma
imprumutului, perioada de rambursare si rata dobanzii. Apoi, impreuna
cu elevii, realizeaza un exemplu de calcul al imprumutului introducand
pe Smartboard/tableta datele privind suma imprumutului, perioada de
rambursare si rata dobanzii.
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Rezultatul

SECTIUNEA 6.4

(0)200] 1) 7.
ACTIVITATILOR:

proiectului 2 ,,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

https://templates.office.com /tr-tr /basit-kredi-
hesaplay%C4%B1c%C4%B1s%C4%B1-ve-amortisman-tablosu-
tm16400462

https://loanscanada.ca/loans/loan-calculator

https://loanscanada.ca/auto/car-loan-calculator

https://loanscanada.ca/mortgage /mortgage-calculator
https://esign.com/wp-content/uploads/Personal-Loan-Agreement.pdf

Cum se aplica pentru un imprumut? Care sunt conditiile de
imprumut? Ciat de importanta este rambursarea la timp a
imprumutului? Ce este istoricul de plata a imprumutului?

(45 min.)

Activitatea 1 (20 min.)

Formatorul selecteaza cinci voluntari dintre elevi.

Unul dintre acesti elevi 1si asuma rolul unui angajat al bancii, trei sunt
persoanele care vor face Imprumutul, iar celdlalt este garantul. Elevii
isi prezinta rolul in exercitiul 1.

Activitatea 2 (25 min.)

Formatorul {i intreaba pe elevi cum s-au simtit in legatura cu ceea ce au
trait in timpul jocului si doreste ca acestia sa Impartaseasca
sentimentele lor cu prietenii lor. Elevii isi impartasesc sentimentele cu

prietenii lor.

Formatorul precizeaza ca plata la timp in utilizarea creditului are un
impact mare asupra scorului de credit al unei persoane, care are un
efect pozitiv asupra utilizarii ulterioare a creditului.

Formatorul le spune elevilor ce se poate face pentru a creste scorul de
credit.

Ea/el le cere elevilor sa pregateasca afise pentru persoanele care si-au
platit creditul la timp si cei care nu l-au platit.

https://www.creditclash.com

https://shadysam.com
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MODULUL 7: Intelegerea asiguririlor, a managementului riscurilor si a

OBIECTIVE:

METODE:

SPECIFICATII

PENTRU ELEVII
CU DEFICIENTE

DE AUZ:

DURATA:
RESURSE:

REFERINTE:

planurilor de pensionare

Obiectivul general al acestui modul de formare de a invata
elevii de liceu si, in special, elevii cu dizabilitati DHH si cu alte
dizabilitati, despre conceptele importante legate de asigurari
(de viata, de sanatate, auto etc.), managementul riscului
financiar in finantele personale si planificarea pensionarii.

Sa fie capabil sa defineasca si sa explice conceptul de
asigurare si termenii cheie care o caracterizeaza.

Sa faca diferenta intre tipurile de asigurari care sunt cel mai
frecvent utilizate 1n viata de zi cu zi

Sa localizeze sursele de riscuri financiare in viata de zi cu zi
si sa demonstreze ca intelege principiile de baza ale
gestionarii riscurilor

Sa realizeze un proces de baza de gestionare a riscurilor in
situatii din viata de zi cu zi

Sa poata identifica importanta planurilor de pensionare
pentru securitatea financiara personala

Sa demonstreze intelegerea planificarii pensiondrii si a
diferitelor actiuni care se intreprind pentru fiecare nivel de
cariera

Tag Cloud, Cuvinte incrucisate, 2 Adevaruri si o Minciuna, World
Café, Mind Mapping

Formatorul grupeaza elevii cu deficiente de vorbire in limbajul
semnelor cu elevii care stiu sa foloseasca limbajul semnelor.

Formatorul utilizeaza limbajul semnelor 1in prezentarea
materialelor teoretice, precum si pe parcursul activitatilor pentru
a se asigura ca elevii cu deficiente de auz sunt capabili sa inteleaga
pe deplin sarcinile.

3 ore

Hartie A3, markere, proiector, conexiune la internet, calculator
(laptop/tabletd), versiuni tiparite ale sectiunilor 1.3; 1.4; 2.3; 3.3.

- Schreier H., (2020). Personal Finance for Young Adults: Risk
management With Property and Casualty Insurance. Forbes.

https://www.forbes.com/sites/halseyschreier/2020/12/03 /pers

onal-finance-for-young-adults-risk-management-with-property-
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Rezultatul

SECTIUNEA 7.1

ORDINEA
ACTIVITATILOR

proiectului 2 ,,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

and-casualty-insurance

- Kagan J., (2021). Retirement Planning. Investopedia.
https://www.investopedia.com/terms/r/retirement-planning.as

- Smooth Sailing: Exploring Insurance and Estate Planning
https://www.lessonplanet.com/teachers/smooth-sailing-

exploring-insurance-and-estate-planning

- Planning for your retirement (2008).
https://sde.ok.gov/sites/ok.gov.sde/files/PFLModule 6.1.pdf

- Rowe C., (2021). The 5 Step Risk Management Process. Clear Risk.

https://www.clearrisk.com/risk-management-
blog/bid/47395 /the-risk-management-process-in-5-steps-1

intelegerea asiguririlor (60 min.)
Activitatea 1 (10 min.)

Formatorul prezinta Scenariul 1 (SECTIUNEA 7.1) pentru a-i
determina pe elevi sa inceapd sa se gandeasca la conceptul de
asigurare.

Activitatea 2 (10 min.)

Formatorul imparte elevii in echipe si le cere sa se gandeasca la un
caz real in care un eveniment neasteptat care a cauzat dificultati
financiare li s-a intdmplat lor, unui membru al familiei sau unui
prieten. Cativa dintre elevi isi pot prezenta cazul in limbajul
semnelor in fata clasei.

Activitatea 3 (30 min.)

Formatorul prezinta elevilor materialul teoretic (SECTIUNEA 7.2)
pentru conceptul de Asigurare. Elevii sunt apoi Impartiti in doua
echipe si primesc hartia A4 imprimabila (SECTIUNEA 7.3) si
markere. Li se cere sa creeze un Tag Cloud in jurul cuvantului
Asigurare pe baza materialului teoretic pe care l-au invatat.

Un Tag Cloud este o reprezentare vizualda a celor mai relevante
cuvinte, concepte, teme din jurul cuvantului central pe care l-ati
ales.

Elevii vor trebui sa faca un brainstorming si sa noteze in jurul
cuvantului asigurare cele mai importante cuvinte cheie pe care le-

33

> e
-z
-7
-

FINGO


https://www.forbes.com/sites/halseyschreier/2020/12/03/personal-finance-for-young-adults-risk-management-with-property-and-casualty-insurance
https://www.investopedia.com/terms/r/retirement-planning.asp
https://www.lessonplanet.com/teachers/smooth-sailing-exploring-insurance-and-estate-planning
https://www.lessonplanet.com/teachers/smooth-sailing-exploring-insurance-and-estate-planning
https://sde.ok.gov/sites/ok.gov.sde/files/PFLModule_6.1.pdf
https://www.clearrisk.com/risk-management-blog/bid/47395/the-risk-management-process-in-5-steps-1
https://www.clearrisk.com/risk-management-blog/bid/47395/the-risk-management-process-in-5-steps-1

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

¢

VRS TR PER = AR ﬁ % ‘
@, SStEH -“-v:s 2 \ sy ) 0.’. CITIZENS
= e ‘W:!" W DOM SPAIN ) IN POWER

xonva
W Gt vt

Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584

Rezultatul

SECTIUNEA 7.2

ORDINEA
ACTIVITATILOR

proiectului 2, Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

au identificat din materialul teoretic.

Vedeti un exemplu:

| shutterstock com - 242280643

Source: https://www.shutterstock.com/image-illustration/rock-
band-concept-word-cloud-background-211072042

Activitatea 4 (10 min.)

Formatorul imparte elevii in perechi si le ofera o versiune tiparita
a jocului de cuvinte incrucisate privind tipurile de asigurari
(sectiunea 7.4) pentru a le completa.

Managementul Riscului (60 min.)
Activitatea 1 (15 min.)

Formatorul prezinta intrebarea centrald (sectiunea 2.1) pentru
aceasta parte a modulului si o discuta cu elevii pentru ca toata
lumea sa aiba aceeasi Intelegere.

Formatorul trece apoi la prezentarea scenariilor din viata reala (1-
3) si discuta pe scurt scenariile cu elevii pentru a clarifica orice
punct si pentru a se asigura ca toti elevii au inteles continutul.

Elevii sunt Incurajati sa se gandeasca la propriile scenarii in
perechi - fiecare pereche sa se gindeasca la 2-3 scenarii
suplimentare.

Activitatea 2 (20 min.)

In cadrul acestei etape, formatorul prezintd materialul teoretic (a
se vedea sectiunea 2.1) referitor la conceptul de risc si
managementul riscului.

Activitatea 3 (25 min.)

Elevii sunt acum repartizati la mese de cate patru persoane,
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Rezultatul

SECTIUNEA 7.3

ORDINEA
ACTIVITATILOR

proiectului 2, Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire’

"

pentru a finaliza activitatea World Café. La fiecare masa, elevii
primesc versiunea tipdrita pe hartie A4 (sectiunea 2.3.) si pixuri si
trebuie sa analizeze scenariile prezentate in etapa 1 / sectiunea
2.1, precum si pe cel la care s-au gandit ei Insisi, folosind Procesul
de gestionare a riscurilor (sectiunea 2.2) pentru fiecare scenariu.

Elevii trebuie sa parcurga etapele 1-4 din Procesul de gestionare a
riscurilor si sa identifice pentru fiecare etapa cum se aplica la
fiecare scenariu.

Planificarea Pensionarii (60 min.)
Activitatea 1 (5 min.)

Formatorul le arata elevilor imaginea (sectiunea 3.1) si le pune
intrebdri pentru a-i determina sda inceapd sa se gandeasca la
pensionare.

Activitatea 2 (15 min.)

Formatorul prezinta materialul teoretic (sectiunea 3.2) privind
planificarea pensionarii si discuta cu elevii pentru a se asigura ca
toata lumea a inteles informatiile, precum si pentru a clarifica
eventualele indoieli sau intrebari.

Activitatea 3 (10 min.)

Formatorul imparte elevii in perechi, le da varianta tiparita a fisei
A4 si le cere sa completeze exercitiul (sectiunea 3.3) prin care
trebuie sa distinga Minciuna dintre cele trei afirmatii care li se dau.

Activitatea 4 (30 min.)

Aceasta activitate finala este folosita pentru a reuni toate temele
din intregul modul. In timpul acestei activitati, profesorul imparte
elevii in doua echipe si le pune la dispozitie versiuni tiparite ale
exercitiului (sectiunea 3.4), o hartie A3 si markere. Elevii sunt
rugati sa creeze o harta mentala pe hartie cu urmatoarea tema:
"Asigurari, gestionarea riscurilor si planificarea pensionarii".

Dupa ce elevii si-au creat Mindmap-ul, ei sunt pregatiti sa il discute
in clasa.

Un Mindmap este un instrument care va permite sa surprindeti
gandurile care se deruleaza in mintea noastra. Mindmapping ne
ajuta sa gandim, sa ne amintim, precum si sa adunam cunostinte
intr-un mod vizual si dinamic, fara o ordine sau o structura
specifica.
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Vedeti un exemplu:
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Fig.2 Central theme & associations

Sursa: https://simplemind.eu/how-to-mind-map/basics/
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Module de formare auto-dirijata
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MODULUL 1: INTRODUCERE. CE SUNT BANII?

Scopul general al activitatii este de a cunoaste semnificatia banilor,
de a avea mai multa incredere in ei si de a invata sa ii
economiseasca.

OBIECTIVE: La sfarsitul modulului, participantii vor fi capabili sa:
J sa cunoasca semnificatia banilor
° sa inteleaga importanta de a avea suficienti bani
° sa identifice diferentele dintre troc si vanzare
° sa fie constienti de valoarea banilor
° sa faca fata situatiilor neprevazute cu bani
METODE: Prezentari, jocuri, discutii bazate pe studii de caz, jocuri de rol, discutii de
grup

Toate materialele audio-vizuale vor fi adaptate cu informatii auditive

SPECIFICATII (subtitrare, traducere in limbajul semnelor).

SO WRIRIARUIE Calculatorul va avea programe specifice pentru discriminare auditiva si
CU DEFICIENTE " [ElyslatiEN:)

DE AUZ:

DURATA: 2 ore

RESURSE: Computer, hartie, markere, software powerpoint, jocuri, stilou

REFERINTE: https://puzzel.org/en/features

SECTIUNEA 1.1 Definitia banilor (25 min.)
Activitatea 1 (20 min.)

ORDINEA Elevul trebuie sa citeasca instructiunile despre Activitatea 1 si sa joace
ACTIVITATILOR: jocul "Limonade"

Elevul trebuie sa joace un joc pe un site web pentru a intelege cata
incredere are in tema banilor

Activitatea 2 (5 min.)

Elevul trebuie sa reflecteze asupra a ceea ce s-a intamplat, urmand textul
orientativ propus
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SECTIUNEA 1.2  Banii ca mijloc pentru o viata mai buna (20 min.)
Activitatea 1 (10 min.)

ORDINEA Elevul trebuie sa se concentreze pe imagini referitoare la conditiile de
ACTIVITATILOR: Ry EYZRe)l WaVig (oW

Elevul trebuie sa reflecteze asupra acestora si apoi sa traga concluzii in
scris.

Activitatea 2 (10 min.)

Elevul trebuie sa se gandeasca si sa scrie despre cateva teme legate de
subiect si apoi sa verifice pe un site web daca gandurile sale sunt similare
sau nu cu rezultatele.

SECTIUNEA 1.3 Troc si vanzare (35 min.)

ORDINEA Activitatea 1 (20 min.)

ACTIVITATILOR: oL L _ _
Elevul trebuie sa creeze 2 situatii si sa scrie 2 dialoguri, unul pentru

subiectul "troc" si unul pentru subiectul "vanzare".

Activitatea 2 (15 min.)

Elevul trebuie sa creeze combinatii de obiecte si apoi sa joace "Jocul
memoriei” si sa verifice daca ideile sale au fost corecte.

SECTIUNEA 1.4 Valoarea banilor si atitudinea fata de bani (40 min.)

ORDINEA Activitatea 1 (30 min.)

ACTIVITATILOR: L. L . 5
Elevul trebuie sa citeasca situatia initiala a jocului si sa inteleaga ce are de

facut.

Elevul trebuie sa joace si apoi sa traga concluzii.

Elevul trebuie sa reflecteze asupra situatiilor neasteptate.
Activitatea 2 (10 min.)

Elevii trebuie sa joace un joc asemanadtor cu cel de la activitate, dar de
data aceasta va avea loc un eveniment neasteptat. Scopul este de a pune in
practica ceea ce au invatat panad acum si de a se ocupa de economisirea
banilor.
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OBIECTIVE:

METODE:

SPECIFICATII
PENTRU ELEVII
CU DEFICIENTE

DE AUZ:

DURATA:

RESURSE:

REFERINTE:

MODULUL 2: Castiguri, venituri si cariere

Scopul general al activitatii este de a cunoaste ce este educatia
financiard, cum poate creste veniturile proprii si o cariera de succes

La sfarsitul modulului, participantii vor fi capabili sa:
« stie ce este Educatia financiara si principalele sale concepte

« sd cunoasca principiile care definesc principiile de baza ale gestionarii
finantelor personale

« sd recunoasca comportamentele financiare responsabile
« sa identifice modalitati de crestere a veniturilor proprii

« sa Inteleaga conceptele si caracteristicile de baza ale
antreprenoriatului

Prezentari, jocuri educative, discutii bazate pe studii de caz, discutii de
grup, dezbateri, film educativ, evaluare

Toate materialele audio-vizuale vor fi adaptate cu informatii auditive
(subtitrare, traducere in limbajul semnelor).

Calculatorul va avea programe specifice pentru discriminare auditiva si
articulare.

3 ore

Flipchart, tabla inteligentd/televizor, conexiune la internet, hartie, pix,
jocuri, markere, foi de lucru

Hadzima, ]. (2010). Seven characteristics of highly effective
entrepreneurial employees. From http://web.mit.edu/e-

club/hadzima/seven-characteristics-of-highly-

effectiveentrepreneurial-employees.html

Sherraden, M. (Ed.). (2005). Inclusion in the American dream: Assets,
poverty, and public policy. New York: Oxford University Press.
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SECTIUNEA 2.1 Educatie financiara(1 ora si 5 min.)

ORDINEA Activitatea 1: Ce este educatia financiard? (15 min.)

ACTIVITATILOR:
° Elevul citeste definitia educatiei financiare folosind materialele

teoretice din sectiunea 2.1 Activitatea 1;

° Prezinta apoi principalele notiuni de educatie financiara cu
ajutorul unor cartonase flash quizlet.com.: Educatie
financiaraFlashcards | Quizlet.

Activitatea 2: Principiile de baza ale gestionarii finantelor
personale (20 min.)

) Elevul preia o poza cu un copac al banilor si scrie pe foaie pentru
ce are nevoie de bani lunar.

° El/ea identifica principiile de baza ale gestionarii finantelor
personale pentru fiecare dintre studiile de caz furnizate.

° Elevul intocmeste o lista cu 5 principii de baza ale gestionarii
finantelor personale.

° El/ea compara lista sa cu lista din suportul de curs din sectiunea
2.1 Activitatea 2 si analizeaza diferentele.

Activitatea 3: Comportamente financiare responsabile versus
comportamente financiare riscante (30 min.)

° Elevii raspund la urmatoarele intrebari referitoare la
comportamente financiare responsabile:

v Aveti stabilita o lista clara de prioritati?

Cheltuiti In functie de prioritati?

Urmati un buget pentru a va limita cheltuielile?

Aveti un card de credit?

Platiti in fiecare luna intreaga rata a cardului de credit?
Va platiti cardul de credit la timp?

Va constituiti un fond de urgenta?

R N N N NN

Economisiti si investiti 5-10% din venit?
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si 0 compara cu prezentarea comportamentelor financiare
responsabile, in conformitate cu sectiunea 2.1 Activitatea 3.

e Elevul se gandeste la propriile comportamente financiare si
realizeaza un videoclip pentru imbunatatirea acestora folosind
https://www.powtoon.com

SECTIUNEA 2.2 Venituri (1ora)

ORDINEA Activitatea 1: Cum si cresteti veniturile (20 min.)
ACTIVITATILOR:
° Elevii citesc activitatile de la Activitatea 2.1.
° Elevii trebuie sa reflecteze, sa aleagd, sa aduca argumente si sa

creeze o fisa de lucru cu abilitatile, hobby-urile si activitatile concrete
pe care le poate face pentru a castiga bani In plus folosind
https://www.liveworksheets.com.

Elevul ar trebui sa reflecteze si sa scrie argumente pentru cresterea
propriului venit pentru fiecare dintre cele 3 circumstante:

- sd lucreze independent,
- Inceperea unei afaceri,

- educatie si Imbunatatirea calificarilor.

Activitatea 2: Analiza financiara (30 min.)
) Elevul alege un rol care i se potriveste cel mai bine:
-angajat,
-lucrator pe cont propriu,
-intreprinzator,
-investitor.

) Elevul isi ia 5 minute pentru a cauta pe internet informatii despre
fiecare rol.

° Apoi, elevul isi imagineaza pe rand ca este consilier financiar si
sustine ca acesta este cel mai bun rol si astfel 1si convinge colegii sa
adopte acest rol in viitor. Elevul realizeaza un videoclip de 2-3 minute
folosind padlet.com pentru fiecare rol si il publica pe contul personal
de YouTube, cerand colegilor sa voteze pentru unul dintre videoclipuri
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in 24 ore.

° Dupa o zi, elevul poate realiza un alt videoclip in care prezinta
concluziile personale si castigatorul votului

Activitatea 3: Surse de venit (10 min.)

) Elevul deschide linkul catre un joc bamboozle,

https://www.baamboozle.com/game/316619 si ghiceste care sunt

veniturile si care sunt cheltuielile.

SECTIUNEA 2.3 Venituri si cariera (55min.)

ORDIE\IEA Activitatea 1 Antreprenoriatul: concepte de baza si caracteristici
ACTIVITATILOR: (35 min.)

° Elevul deschide Quizlet.com:
https://quizlet.com/139028014/entrepreneurship-flash-cards/ways
sa descopere conceptele de baza ale antreprenoriatului.

) Elevul citeste conceptele de baza ale antreprenoriatului folosind
materialele activitatii 2. 3.1.

° Elevul lucreaza individual pentru a gasi o idee de afacere, a o
proiecta si a o prezenta in detaliu in video sau sub forma de eseu ca si
cum ar fi functionat timp de cel putin 3 ani.

° El/ea poate sa o posteze pe un cont de socializare si sa ceara
colegilor sa ofere feedback pentru imbunatatire.

° Elevul poate realiza un alt filmulet sau eseu pentru stabilirea
concluziilor, in care poate incorpora comentariile si sugestiile colegilor
si il poate distribui pe acelasi cont de socializare.

Activitatea 2 Voluntariatul - ca optiune pentru a capata experienta,
pentru reteaua sociala (20 min.)

° Elevul deschide linkul catre Baamboozle.com,

https://www.baamboozle.com/game/326131 pentru o introducere in

tema voluntariatului.

) Apoi, elevul ar trebui sa isi imagineze ca este un consilier
individual de cariera si sa aduca argumente convingatoare pentru
munca voluntara ca o optiune pentru a obtine mai multa experienta si
o retea de socializare. El/ea poate sa-si noteze argumentele.

) Intrebari pentru ghidarea elevului:
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-Ce tip de munca voluntara ti-ar placea sa faci?

-Cum te-ai simti dupa ce ai facut voluntariat?
-Cum ai gasi munca de voluntariat?

-Cat timp ati petrece ca voluntar?

-Care sunt beneficiile muncii de voluntariat?
-Cum ai folosi experienta ta de voluntariat?

) Elevul trage concluzii.
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MODULUL 3: Economii, banci si cheltuieli

Obiectivul general al activitatii este de a invata cum sa
economiseasca, sa depuna si sa cheltuiasca bani.

La sfarsitul modulului, participantii vor fi capabili sa:

¢Sa fie constienti de ceea ce inseamna sa ai bani.

¢Sa cunoasca diferite instrumente si ajutoare pentru economisire
bancara si cheltuieli.

¢Sa recunoasca posibilele greseli care pot fi facute in gestionarea
banilor.

¢Sa identifice toate functiile posibile ale banilor.

OBIECTIVE:

Prezentare online, jocuri online, lucru in echipa si activitati bazate

METODE: pe studii de caz.

SPECIFICATII Toate materialele audio-vizuale vor fi adaptate cu informatii
PENTRU E[:EVII auditive (subtitrare, traducere in limbajul semnelor).

CUDEFICIENTE  j o R B s IR R programe specifice pentru discriminare
auditiva si articulare.

DE AUZ:

3 ore

e Acces la internet
RESURSE: e Calculator

e Telefon mobil

e Materiale audiovizuale

Microsoft. (s. f.). Personal monthly budget spreadsheet. Microsoft
Office. https://templates.office.com/ES-ES /hoja-de-calculo-
REFERINTE: del-presupuesto-mensual-personal-TM1641011

Microsoft Teams. (s. f.). Microsoft Teams.
https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-teams/log-in
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Rezultatul

SECTIUNEA 3.1

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2 ,,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Bani = resurse (1 ora)
Activitatea 1 (15 min.)

Pentru a arata cit de important sa cunoasti si sa inveti cum sa
gestionezi banii si finantele, formatorul va scrie urmatoarea
intrebare pe peretele Padlet: Ce pot face cu banii mei?

- https://padlet.com/fertdla/62gcotzkz6w67te9

Padlet este o aplicatie online care permite utilizatorilor invatarea
prin colaborare (Padlet: Padlet: eres un bellezon).

Participantul va raspunde cel putin o data.

Dupa ce toate raspunsurile au fost primite, formatorul va prezenta
cele patru functii principale ale banilor printr-un power point si il
va trimite prin e-mail celor care nu au putut participa:

- Cheltuieli
- Impartirea
- Economisire

- Investitii

Activitatea 2 (35 min.)

Dupa ce au fost prezentate continuturile anterioare, le vom pune in
practica prin urmatorul joc: MONOPOLY online (Monopoly | B[]
Juega A Monopoly Online | GamePix). Pentru a face acest lucru, vom
cere participantilor sa se inregistreze pe site-ul pe care il vom pune
la dispozitia lor si vom incepe jocul Monopoly online.

O puteti face online sau, daca aveti jocul acasa, puteti juca in familie.
Va fi mai distractiv. Daca veti face acest lucru, va vom cere sa ne
trimiteti o dovada la adresa noastra de e-mail.

Activitatea 3 (10 min.):

Toti participantii vor raspunde in scris pe Padlet cu orice intrebari
sau comentarii care au aparut in timpul acestei sectiuni.

FINGO
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Formatorul va oferi apoi raspunsuri la intrebari sau va pune capat
discutiilor care au aparut.

- https://padlet.com/fertdla/31up6h4f7gstpjdk

SECTIUNEA 3.2 Monitorizarea cheltuielilor (1 ora)

ORDINEA Activitatea 1 (10 min.): Examinim cele de mai sus
ACTIVITATILOR:
Cu ajutorul instrumentului kahoot, se va da un test cu intrebari

referitoare la lectia anterioara. Ultima iIntrebare va introduce
conceptul de Excel, care va fi discutat in continuare. Aceasta va
servi la aflarea cunostintelor pe care le aveti despre subiectul
anterior si cel care urmeaza.

- https://create.kahoot.it/share/kahoot-1/49505eaa-97aa-
44a7-860a-efc4880db90d

Activitatea 2 (10 min.)

Formatorul va folosi o prezentare Power Point pentru a explica
functiile Excel si modul de completare a tabelului bugetului anual.

Activitatea 3 (35 min.):

Elevul va trebui sa se conecteze cu partenerul sau si sa comunice
prin chat. Perechile vor fi desemnate de catre formator si vor fi
notificate prin e-mail, iar formatorul va trebui sa furnizeze si
adresele de e-mail ale participantilor.

Acest lucru se poate face cu ajutorul instrumentului Teams: Teams
este un instrument software care permite organizarea de intalniri
online. Il puteti descarca de aici: Introduccion a Microsoft Teams

In primul rand, participantii vor discuta si vor invita despre Excel.

Dupa ce vor invata despre Excel, fiecare pereche va primi un studiu
de caz (trimis prin e-mail sau printr-un link in comentariile
aplicatiei Teams) pentru a completa un tabel Excel cu urmatoarele
date fictive.
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Activitatea 4 (5 min.):

Dupa ce au completat tabelul, elevii ar trebui sa scrie in Padlet
impresiile lor despre acest exercitiu.

- https://padlet.com /fertdla /xf2xhhfosukcraxr

Instrumente disponibile pentru defalcarea cheltuielilor
(1 ora)

Activitatea 1 (15 min.)

Prima activitate din aceasta sectiune se bazeaza pe cunoasterea
instrumentului Moneyfy. Pentru aceasta, formatorul le va trimite
un video pe youtube cu explicatia (DURATA: 5:47). Ulterior,
studentii vor trebui sa scrie in Padlet ce este Moneyfy si la ce se
foloseste. O interventie pentru fiecare participant.

Videoclip: (2789) Monefy - Administra tu dinero - #ESimple -

YouTube

Activitatea 2 (30 min.)

Participantii vor fi rugati sa descarce aplicatia Monefy (Monefy |
Instrument practic de gestionare a finantelor personale pentru iOS
si Android) pe telefoanele lor mobile. Este o aplicatie care va ajuta
sa va gestionati toate conturile intr-un singur loc. Aceasta aplicatie
a fost aleasa deoarece Moneyfy ofera:

- Planificarea bugetului

- Controlati-va creditul

- Gestionati-va cheltuielile

- Ramaneti concentrat pe obiectivele financiare
- Cheltuiti mai inteligent si economisiti mai mult

- Fiti clar cu privire la toate cheltuielile dvs.

Dupa ce participantul s-a familiarizat cu aplicatia si cu modul in
care aceasta functioneaza, acesta trebuie sa introduca in aplicatie
datele din scenariul de mai sus. Scenariul utilizat pentru Excel.
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Pentru aceasta activitate este necesar un telefon mobil. Deoarece

este posibil ca unii elevi sa nu aiba un telefon mobil, se sugereaza ca
participantii sa faca o prezentare PowerPoint cu ceea ce au Invatat
in timpul acestui modul si sa o trimita prin e-mail formatorului.

Activitatea 3 (15 min.)

Este important sa se stie cum s-au simtit participantii. De aceea, fi
vom ruga sa isi exprime parerea despre modul intr-un nou Padlet.

- https://padlet.com/fertdla/lo1lri3dxf2n1zd9

In acest fel se va incheia formarea.
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MODULUL 4: GESTIONAREA BANILOR

Scopul general al activitatii este de a sti cum sa gestionezi
veniturile si cheltuielile, cum sa implementezi obiective pe termen
scurt si lung in viata de zi cu zi

OBIECTIVE: La sfarsitul modulului, participantii vor fi capabili sa:

e cunoaste obiectivele pe termen scurt si lung in viata de zi cu zi,
principiile de organizare a vietii de zi cu zi

e  sa-sicreeze obiective pe termen scurt si lung in viata de zi cu zi,
sa gaseasca posibilitati de obtinere si cheltuire a banilor

o realizeaza obiective pe termen scurt si lung in viata de zi cu zi, au
capacitatea de a-si aranja viata de zi cu zi

METODE: Prezentari, jocuri, discutii bazate pe studii de caz, jocuri de rol, film
educational, evaluare

YA eIg (YN B Toate materialele audio-vizuale vor fi adaptate cu informatii auditive
ARWINAAAYIE (subtitrare, traducere in limbajul semnelor).
CU DEFICIENTE

DE AUZ: Calculatorul va avea programe specifice pentru discriminare auditiva si

articulare.

DURATA: 3 ore

RESURSE: Videoproiector, hartie, software PowerPoint, jocuri, pix, fisa de
evaluare.
REFERINTE: https://www.moneyhelper.org.uk/en/everyday-

money/budgeting/beginners-guide-to-managing-your-money

https://www.youtube.com/watch?v=vl2sasYSY4E

https://www.youtube.com/watch?v=HQzoZfc3GwQ

https://www.youtube.com /watch?v=r5Iw-k0KT98

SECTIUNEA 4.1 Obiective scurte in viata de zi cu zi (1 ora 30 min.)
Activitatea 1: (20 min.)

ORDINEA Citeste principalele principii de gestionare a banilor
ACTIVITATILOR:
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Activitatea 2: (15 min.)

Reflectati asupra urmatoarelor intrebari:

e pe ce cheltuieste banii zilnic/in fiecare luna;
e care sunt cheltuielile sale recurente/regulare si cele ocazionale;
e care este principalul sau element de cheltuieli zilnice;

e ce cheltuieli pot fi reduse sau anulate si ce cheltuieli sunt
inevitabile si nu pot fi schimbate;

e ce este o achizitie impulsiva (risipa de bani) si care ar putea fi
consecintele achizitiilor impulsive?
Activitatea 3: (15 min.)
Ganditi-va la posibilitatile de obtinere si de cheltuire a banilor:
Organizarea vietii de zi cu zi

- Posibilitati de obtinere a banilor, adica venitul real - salariu, bursa,
ajutor guvernamental etc.

- Posibilitati de a cheltui bani

Activitatea 4: (20 min.)

Lucrare practica

1) Explicati diferitele modalitati de obtinere/ castig de bani, cu accent pe
importanta muncii remunerate In formarea veniturilor.

2) Calificarile, aptitudinile si experienta persoanei i permit acesteia sa
isi mareasca veniturile?

3) Explicati oportunitatile si schemele de solicitare a burselor si
subventiilor.

4) Explicati sistemul si termenii schemelor de sprijin guvernamental.

Activitatea 5: (20 min.)

Planificarea financiara si stabilirea de obiective
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Planificarea:

- Analizati-va dorintele si nevoile
- Evaluati-va posibilitatile

- Alegeti, comparati si decideti
Sarcina practica:

Discutati impreuna cu un prieten/coleg/parinti de ce este importanta
stabilirea obiectivelor financiare, astfel incat persoana consiliata sa
inteleaga si sa admita importanta stabilirii si planificarii obiectivelor.

Pentru discutii puteti utiliza platforme online, cum ar fi Google meet,
messenger, Whatsapp, etc.

Atunci cand discutam despre planificare, ar trebui sa vorbim despre
activitati si evenimente de zi cu zi: planificarea unui weekend, a unei
petreceri de ziua de nastere, Intalnirea/reuniunea cu prietenii, etc.
Planificarea financiara de zi cu zi include, de asemenea,
aflarea/compararea preturilor unor obiecte (un telefon, o bicicletd, un
computer etc.) atunci cand cineva planuieste/trebuie sa cumpere ceva
destul de scump.

Tema practica:

Exemplul de mai sus se referea la planificarea pe termen scurt, mediu
sau lung?

Aproximativ cat timp ar putea acoperi procesul de planificare in cazul
unei planificari pe termen lung?

Obiective pe termen scurt — planificarea veniturilor si cheltuielilor din
viitorul apropiat

Exemplu de obiectiv pe termen scurt:

Planuiti sa mergeti intr-o vacanta in Grecia anul viitor. Pentru aceasta
veti avea nevoie de 900 de euro, dar nu aveti economii. Aceasta
inseamna ca va trebui sa economisiti minimum 75 de euro in fiecare
luna ((900/12 = 75).

De asemenea, ati putea apela la un imprumut bancar. Rata anuala a
dobanzii pentru un Imprumut de 900 de euro este de 24% si trebuie sa
faceti rambursari egale la banca in fiecare luna (acest lucru se numeste
anuitate). Aceasta inseamna ca In fiecare luna trebuie sa platiti bancii 85
de euro, ceea ce include rambursarea sumei principale a imprumutului
si a dobanzii, suma totald pe an fiind de 1020 de euro. Asadar, pentru
imprumutul bancar de 900 de euro ati platit in plus aproximativ 120 de
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SECTIUNEA 4.2

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

euro dobiandi. In mod normal, banca vi percepe, de asemenea, taxe
pentru incheierea contractului de imprumut, care se adauga si mai mult
la suma pe care trebuie sa o platiti bancii.

Obiective lungi in viata de zi cu zi (1 ora 30 de min.)

Activitatea 1 (20 min.)

Aproximativ cat timp ar putea acoperi procesul de planificare In cazul
unei planificari pe termen lung?

Obiective pe termen scurt — planificarea veniturilor si cheltuielilor din
viitorul apropiat

Exemplu de obiectiv pe termen scurt:

Planuiti sa mergeti intr-o vacanta in Grecia anul viitor. Pentru aceasta
veti avea nevoie de 900 de euro, dar nu aveti economii. Aceasta
inseamna ca va trebui sa economisiti minimum 75 de euro in fiecare
luna ((900/12 =75).

De asemenea, ati putea apela la un imprumut bancar. Rata anuala a
dobanzii pentru un imprumut de 900 de euro este de 24% si trebuie sa
faceti rambursari egale la banca in fiecare luna (acest lucru se numeste
anuitate). Aceasta inseamna ca In fiecare luna trebuie sa platiti bancii 85
de euro, ceea ce include rambursarea sumei principale a imprumutului
si a dobanzii, suma totald pe an fiind de 1020 de euro. Asadar, pentru
imprumutul bancar de 900 de euro ati platit in plus aproximativ 120 de
euro dobiandi. In mod normal, banca vi percepe, de asemenea, taxe
pentru incheierea contractului de imprumut, care se adauga si mai mult
la suma pe care trebuie sa o platiti bancii.

Obiective lungi in viata de zi cu zi (1 ora si 30 de minute)

Evident, vorbind de planificare pe termen lung, ne referim la o perioada
de timp mai mare de cinci ani Tnainte.

Sarcina practica:
1) Este posibil/ realist sa faceti planuri pentru 20-30 de ani tnainte?

2) Explicati aspectul/importanta banilor si a sumei de bani necesare in
contextul diferitelor evenimente din viata.

Putem concluziona ca, daca o persoana este capabila sa isi gestioneze si
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sa isi planifice In mod rational finantele, ea este, de asemenea, capabila
sa se descurce din punct de vedere financiar in toate situatiile de zi cu zi,
precum si sa fie pregatita pentru circumstante neprevazute.

Este important sa planificam si sa facem pregatiri pentru evenimentele
care stim ca vor avea loc, dar si sa fim pregatiti pentru situatii
neasteptate. Pe 1anga evenimentele pozitive si fericite, viata poate aduce
si viraje negative bruste, la care nu ne-am asteptat sa se intample.

Exemplu:

Exista o problema cu calculatorul dumneavoastra. La atelier devine clar
ca reparatia este prea scumpad, deoarece s-ar putea obtine un calculator
nou la acelasi pret. Costul estimat al reparatiei este de 400 de euro. Care
sunt optiunile dumneavoastra: ati economisit bani si puteti plati
reparatia/cumpdra un calculator nou sau ar trebui sa obtineti un
imprumut? Sau ar trebui sa va schimbati obiceiurile IT si sa folositi
biblioteca sau alte facilitati publice de acces la calculatoare/internet
pana cand veti putea economisi pentru un calculator nou?

Activitatea 2 (15 min.)
Ganditi-va la asta:

Ce este mai rezonabil - sa cumparati un calculator nou sau sa il reparati
pe cel vechi?

Un calculator nou, cumparat cu un imprumut, va fi mai scump in cele din
urma?

Care sunt optiunile si nevoile financiare reale in cazul in care cineva
primeste o notificare de concediere? Este posibil sa gaseasca un nou loc
de munca si cat timp ar putea dura acest lucru? Ce fel de compensatii
banesti poate obtine o persoana (indemnizatie de concediere, ajutor de
somaj) pe o perioada limitata de timp In caz de concediere? Dispune de
economii pentru a plati pentru hrana, cazare, imprumuturi etc., intre
doua locuri de munca?

In cazul in care persoana care si-a pierdut locul de munci are o familie,
este important sa se ia in considerare evenimente de viata precum
nasterea unui copil, inceperea scolii de catre copil/copii etc., care
necesita cheltuieli suplimentare.

Activitatea 3: (30 min.)

Obiective pe termen lung — dorinte pentru achizitii dupa mai mult de
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cinci ani
Exemplu de obiectiv pe termen lung:

O persoana in varsta de 30 de ani iIsi doreste sa primeasca o pensie
lunara de 600 de euro atunci cand se va pensiona, ceea ce reprezinta
dublul pensiei medii de pensionare platite in prezent. Sa presupunem ca
actualul sistem de pensii de stat nu se modifica si ca varsta de
pensionare este de 65 de ani. Daca o persoana traieste pana la varsta de
80 de ani sau mai mult, trebuie sa economiseasca cel putin 54 000 de
euro in 35 de ani (300 €/luna, sau 3 600 € pe an, 15 ani x 3 600 € = 54
000 €). O persoana care acumuleaza aceasta suma de bani pe parcursul
a 35 de ani trebuie sa economiseasca 128 de euro pe lung, ceea ce
reprezinta o suma destul de mare de pus deoparte.

De asemenea, este important sa se informeze cu privire la alte modalitati
de economisire a banilor si de crestere a veniturilor oferite de sistemele
alternative de pensii.

Metoda de planificare

1. Faceti o lista cu 12 articole care trebuie cumparate in urmatorii cinci
ani.

2. Grupati articolele 1n achizitii pe termen scurt, mediu si lung.

3. Selectati cele trei articole cele mai necesare pe termen scurt si
identificati preturile acestora.

4. Selectati un articol pe termen mediu si unul pe termen lung si
identificati preturile acestora.

5. De unde sa faceti rost de bani pentru a cumpara articolele; estimati
cat timp va dura sa economisiti suma necesara pentru a cumpara
articolele necesare.

Activitatea 4: (20 min.)
Pentru a obtine o independenta financiara

Realizarea unui buget personal si a unui plan financiar poate contribui la
obtinerea independentei financiare:

Pasul 1 este realizarea unui plan financiar personal — identificarea
obiectivelor

Pasul 2 consta in realizarea unui buget: compararea veniturilor si a
costurilor
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Este rezonabil sa se imparta cheltuielile in cheltuieli inevitabile si
cheltuieli optionale. Cheltuielile inevitabile sunt cele pentru hrang,
locuintd, igiend, in unele cazuri pentru medicamente etc.

Cheltuielile optionale sunt cele pentru petrecerea timpului liber,
cilitorii etc. Intr-o anumiti masurs, si cheltuielile pentru cas3,
imbracaminte si alte bunuri de folosinta indelungata sunt optionale.

Cheltuielile optionale pot fi reduse fara a pune in pericol viata, sanatatea
si viitorul, desi reducerile pot fi neplacute.

Pentru majoritatea oamenilor, salariul este principala sursi de venit. In
unele cazuri, beneficiile guvernamentale, castigurile din investitii sau
din antreprenoriat pot fi o sursa de venit. Atunci cand se planifica
venitul cuiva, este rezonabil sa se ia in considerare faptul ca nivelul
venitului se poate modifica in timp si nu intotdeauna in sens ascendent.

Pasul 3 efectueaza analize

In cazul in care veniturile depisesc cheltuielile de intretinere, se poate
afla cate dintre obiectivele financiare pot fi atinse din surplus. In cazul in
care nu exista un surplus sau acesta este prea mic, ar trebui mai intai de
toate sa se revizuiasca cheltuielile. Doar cateva persoane isi mentin
cheltuielile Tn mod cu totul rational. Dupa o analiza critica a costurilor,
aruncati o privire asupra veniturilor - este posibil sa va cresteti
veniturile prin munca suplimentard sau sa schimbati un loc de munca
actual cu unul mai bine platit?

Activitatea 5 (5 min): Realizarea unui sondaj de autoevaluare

Este important sa stim cum se simt participantii. De aceea, le vom cere
sa raspunda la un sondaj despre propria lor instruire.

Acesta va incheia cursul de formare.
1. V-ati imbunatatit cunostintele despre gestionarea banilor?

2.Cum Intelegeti obiectivele pe termen scurt si pe termen lung din viata
dumneavoastra?

3. Sunteti capabili sa va creati un plan financiar personal?
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MODULUL 5: LIBERTATE FINANCIARA SI INVESTITII

Scopul general al activitatii este de a sti cum sa atingi Libertatea
Financiara

OBIECTIVE: La sfarsitul modulului, participantii vor fi capabili sa:

e saidentifice pasii pentru a obtine libertatea financiara

e sarecunoasca Rolurile pe care le pot juca pe drumul catre
Libertatea Financiara

e sa diferentieze tipurile de investitii

e sa fie constienti de faptul ca isi pot imbunatati statutul financiar

METODE: Prezentari, jocuri, autoinstruire, resurse educationale online,

autoevaluare

SPECIFICATII Toate materialele audio-vizuale vor fi adaptate cu informatii auditive
AOWRIRARAY I (subtitrare si/sau traducere in limbajul semnelor).
CU DEFICIENTE
DE AUZ:

Calculatorul va avea programe specifice pentru discriminare auditiva
si articulare.

DURATA: 3 ore

RESURSE: PC, conexiune la internet, materiale de formare

REFERINTE: - Walter Andal - Finance 101 for Kids: Money Lessons Children Cannot
Afford to Miss;

- Dylin Redling - Investing for Kids: How to Save, Invest and Grow
Money;

- Your Financial Toolkit, https://www.canada.ca/en/financial-
consumer-agency/services/financial-toolkit.html

SECTIUNEA 5.1  Pasi pentru a obtine libertatea financiara (60 min.)

ORDINEA 1. (20 min.)

ACTIVITATILOR:
: Elevul citeste despre conceptul de libertate financiara si despre cei

patru pasi diferiti pentru a atinge libertatea financiara, folosind
materialele teoretice din sectiunea 1.1.1.
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Rezultatul

SECTIUNEA 5.2

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2, Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

2. (5 min.)

Elevul deseneaza el insusi o harta mentala simpla (o diagrama folosita
pentru a organiza vizual informatiile) pe o foaie de hartie A4, folosind
diagrama de harta mentalda(Mind Map) din Citeste principalele principii
de gestionare a banilor sectiunea 1.1.2.

3. (25 min.)

Elevul citeste suportul de curs numarul unu, cu strategiile specifice
uneia dintre cele patru etape pentru atingerea libertatii financiare, si
decide care dintre ele apartine fiecarei etape. Apoi trebuie sa le scrie pe
fiecare dintre ele in locul corespunzator (etapd) de pe harta mentala.

Elevul citeste suportul de curs numarul doi, cu scenarii specifice unuia
dintre cei patru pasi pentru a atinge libertatea financiar3, si procedeaza
la fel ca In cazul suportului de curs numarul unu.

4. (10 min.)

Elevul isi compara raspunsurile cu strategiile/scenariile fiecarei etape
din materialele teoretice (sectiunea 1.1.1.) si apoi isi noteaza cateva
idei despre cei patru pasi pentru a atinge libertatea financiara.

Roluri pe calea libertatii financiare (60 min.)

1. (15 min.)

Elevul citeste despre rolurile financiare cu care poate castiga bani, pe
drumul spre obtinerea libertatii financiare, folosind materialele
teoretice din sectiunea 1.2.

2. (35 min.)

Elevul trebuie sa faca acest exercitiu impreuna cu trei colegi. Fiecare
elev citeste scenariile/scenele specifice fiecaruia dintre cele patru
roluri financiare (a se vedea sectiunea 1.2 - Foi de lucru 1), ia un
anumit element din resurse (a se vedea sectiunea 1.2-Implementare
din resurse) si apoi interpreteazad/realizeaza una dintre cele patru
scene (cate un coleg si cate o scena pe rand). Ceilalti colegi trebuie sa
observe si sa recunoasca ce rol este jucat. Interpretul trebuie sa
confirme sau sa infirme raspunsul.

3. (10 min.)

La finalul scenelor, toti colegii analizeaza, compara si observa care
roluri financiare au fost mai greu de jucat si care sunt mai potrivite
pentru ca ei sa obtina libertatea financiara.
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Rezultatul

SECTIUNEA 5.3

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2 ,,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

TIPURI DE INVESTITII (60min.)

1. (15 min.)

Elevul citeste despre conceptul de investitie si despre diferitele tipuri
de investitii pe care persoanele fizice le pot accesa ca modalitati de
plasare a banilor economisiti, utilizdind materialele teoretice din
SECTIUNEA 1.3.1.

2.(10 min.)

Elevul fnvatd cum s3a joace jocul educational online
(buildyourstax.com), in care va aplica instrumentele financiare
invatate. Astfel, el va trebui sa aleaga acele tipuri de instrumente de
investitii care cresc probabilitatea de a obtine profit si de a ajunge la
independenta financiara. Elevul va utiliza RESURSE online pentru a afla
regulile si modul de desfasurare a jocului, folosind link-ul din
SECTIUNEA 1.3.2.

3. (25 min.)

Elevul va juca jocul si va decide ce tip de investitie sa aleaga. La finalul
jocului (dupa 20 de minute), Elevul trebuie sa scrie pe o foaie de hartie
tipul de investitie care i-a adus cel mai mare profit din totalul castigat,
precum si scorul general obtinut;

4. (10 min.)

Elevul va analiza, compara si decide ce tipuri de instrumente de
investitii cresc probabilitatea de a obtine independenta financiara, apoi
va scrie cateva concluzii.
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MODULUL 6: Credite, gestionarea datoriilor si imprumuturi

Scopul general al activitatii este de a constientiza conceptele de
credite, de gestionare a datoriilor si de imprumut.

OBIECTIVE: La sfarsitul modulului, participantul:

e Va fi capabil sa cunoasca notiunile de cerere, nevoie, imprumut,
imprumut si dobanda.

e Va fi capabil sa clasifice tipurile de Imprumuturi pe care le
poate obtine fiind constient de nevoile sale.

e Va fi capabil sa analizeze prevederile referitoare la
imprumuturi si contractul de imprumut prin examinarea
acestuia.

e Va fi capabil sa calculeze costul imprumutului cu ajutorul
aplicatiei.

e Va fi capabil sa explice utilizarea creditului si rambursarea la
timp si importanta ratingului de credit.

METODE: Prezentare, video modelling, Invatare, jocuri, Q&A

SPECIFICATII
PENTRU ELEVII
CU DEFICIENTE

DE AUZ:

Toate materialele audio-vizuale vor fi adaptate cu informatii auditive
(subtitrare, traducere in limbajul semnelor).

Calculatorul va avea programe specifice pentru discriminare auditiva si
articulare.

DURATA:
3 ore

RESURSE:
Conexiune la internet, material educational

REFERINTE: https://templates.office.com /tr-tr/basit-kredi-

hesaplay%C4%B1c%C4%B1s%C4%B1-ve-amortisman-tablosu-
tm16400462
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https://loanscanada.ca/loans/loan-calculator

https://loanscanada.ca/auto/car-loan-calculator
https://loanscanada.ca/mortgage /mortgage-calculator

https://esign.com/wp-content/uploads/Personal-Loan-
Agreement.pdfhttps://www.creAt the end of the module, the student

*Will be able to know the concepts of request, need, borrowing, loan
and interest.est

*Will be able to classify the types of loans that he/she can get by being
aware of his/her needs.ds

e * Will be able to analyze the borrowing provisions and the loan
agreement by examining it

e Will be able to calculate the loan cost with the help of the application.

e Will be able to explain the use of credit and timely repayment and the
importance of credit rating.ditclash.com

https://shadysam.com

https://www.youtube.com/watch?v=myYnm793xBY

https: //www.youtube.com/watch?v=RQTwvpDm9h0&list=PLvQzIHSy
2vPRgb90W-XwyijXMaiQhsD550&index=4

https://www.youtube.com/watch?v=FuAOdgliXyg

https://firefightersfirstcu.balancepro.org/RESURSE /videos/vour-
credit-score

https://firefightersfirstcu.balancepro.org/RESURSE /videos/getting-a-
mortgage

https://firefightersfirstcu.balancepro.org/RESURSE /videos/1059

https://www.youtube.com/watch?v=fuiiJuB7t]s

https://www.voutube.com/watch?v=71iaNIskCc0&Ilist=PLvQzIHSy2yP
RMzZy01DH2aj7EswkXs]8C&index=2

https: //www.youtube.com/watch?v=[mb-p JW-

xE&ist=PLvQzIHSy2yPRMzZy01DH2aj7EswkXs]8C&index=3
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Care este cererea? Care este nevoia? Care este datoria? Ce este un
imprumut? Ce este dobanda? Cand ar trebui sa imprumut bani?
(45 min.)

SECTIUNEA 6.1

ORDINEA Activitatea 1: (15 min.)

ACTIVITATILOR: 5 5 o _
e Elevul urmareste prezentarea legata de notiunile de cerere, nevoie,

datorie, Imprumut, dobanda.

Activitatea 2: (15 min.)

e Elevul urmareste videoclipuri legate de cereri, nevoi si imprumuturi.

Nevoi si dorinte | Care este diferenta?

https://www.youtube.com/watch?v=myYnm793xBY

What Is A Loan?

https://www.youtube.com/watch?v=FuAOdgliXyg

Activitatea 3: (15 min.)

e Elevul raspunde la intrebarile de evaluare de la finalul sectiunii

Pentru ce nevoi ar trebui sa folosesc un imprumut?

SECTIUNEA 6.2 Care sunt tipurile de imprumuturi? (45 min.)

ORDINEA Activitatea 1 (10 min.)

ACTIVITATILOR:
e Elevul urmareste prezentarea referitoare la tipurile de credite

Activitatea 2 (20 min.)

e Elevul urmareste urmatorul videoclip despre tipurile de
imprumuturi.

Tmprumuturi Personale
https: //www.youtube.com/watch?v=RQTwvpDm9h0&list=PLvQzIHSy
2vPRgb90W-XwyjXMaiQhsD550&index=4

Obtinerea unui imprumut ipotecar
https://firefightersfirstcu.balancepro.org/RESURSE /videos/getting-a-
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Rezultatul

SECTIUNEA 6.3

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2, Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

mortgage

Cumpararea unei masini

https://firefightersfirstcu.balancepro.org/RESURSE /videos/1059

Activitatea 3 (15 min.)

e Elevul raspunde la intrebarile de evaluare de la finalul sectiunii.

Care sunt dispozitiile privind imprumuturile? Care sunt conditiile
de imprumut? Ce este un contract de imprumut? Care este costul
imprumutului? (45 min.)

Activitatea 1 (10 min.)

e Elevul urmareste prezentarea referitoare la conditiile de creditare,
contractul de imprumut si costul imprumutului.

Activitatea 2 (15 min.)
¢ Elevul examineaza urmatorul model de contract de imprumut;

https://esign.com/wp-content/uploads/Personal-Loan-
Agreement.pdf

e Elevul face un calcul al imprumutului folosind urmatoarele exemple de
aplicatii de calcul al imprumutului.

https://templates.office.com /tr-tr /basit-kredi-

hesaplay%C4%B1c%C4%B1s%C4%B1-ve-amortisman-tablosu-
tm16400462

https://loanscanada.ca/loans/loan-calculator/

https://loanscanada.ca/auto/car-loan-calculator/

https://loanscanada.ca/mortgage /mortgage-calculator

Activitatea 3: (10 min.)
e Elevul joaca online urmatorul joc

https://shadyvsam.com/

63


https://firefightersfirstcu.balancepro.org/RESURSE/videos/getting-a-mortgage
https://firefightersfirstcu.balancepro.org/RESURSE/videos/1059
https://esign.com/wp-content/uploads/Personal-Loan-Agreement.pdf
https://esign.com/wp-content/uploads/Personal-Loan-Agreement.pdf
https://templates.office.com/tr-tr/basit-kredi-hesaplay%C4%B1c%C4%B1s%C4%B1-ve-amortisman-tablosu-tm16400462
https://templates.office.com/tr-tr/basit-kredi-hesaplay%C4%B1c%C4%B1s%C4%B1-ve-amortisman-tablosu-tm16400462
https://templates.office.com/tr-tr/basit-kredi-hesaplay%C4%B1c%C4%B1s%C4%B1-ve-amortisman-tablosu-tm16400462
https://loanscanada.ca/auto/car-loan-calculator/
https://loanscanada.ca/mortgage/mortgage-calculator/
https://shadysam.com/

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

UGELR TERVAGGIC SPEQAL < . l /:\ .’. 2] —
4 . e 1 n L > < 4 CITIZENS -z
Sl mEES T2 Pyl =

FINGO

S g f i DOM SPAIN

~va
o Gt vt

Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584
Rezultatul proiectului 2 ,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

SECTIUNEA 6.4

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

Activitatea 4 (10 min.)

e Elevul raspunde la intrebarile de evaluare de la finalul sectiunii

Cum se aplica pentru un imprumut? Care sunt conditiile de

solicitare a unui imprumut?

Care este importanta rambursarii la timp a imprumutului?
Ce este istoricul de plata a creditului? (45 min.)

Activitatea 1 (10 min.)

e Elevul urmareste prezentarea referitoare la cererea de imprumut,
primirea creditului si plata la timp, istoricul platilor de credit si
ratingul de credit.

Activitatea 2 (20 min.)

e Elevul urmareste urmatoarele videoclipuri despre primirea si
rambursarea la timp a imprumutului si despre scorul de credit.

Cum functioneaza imprumuturile?

https://www.youtube.com /watch?v=fuiiJuB7t]s

Scorul de credit

https://firefightersfirstcu.balancepro.org/RESURSE /videos/yvour-
credit-score

Scoruri si rapoarte de credit

https://www.yvoutube.com/watch?v=71iaNIskCc0&Iist=PLvQzIHSy2yP

RMzZv01DH?2aj7EswkXs|8C&index=2

Bazele imprumutului

https://www.youtube.com/watch?v=]Jmb-p_JW-
xE&list=PLvQzIHSy2yPRMzZy01DH2aj7EswkXs]8C&index=3

Activitatea 3 (5 min.)
¢ Elevul joaca online urmatorul joc.

https://www.creditclash.com/

Activitatea 4 (10 min.)

e Elevul raspunde la intrebarile de evaluare de la finalul sectiunii.

64


https://www.youtube.com/watch?v=fuiiJuB7tJs
https://firefightersfirstcu.balancepro.org/RESURSE/videos/your-credit-score
https://firefightersfirstcu.balancepro.org/RESURSE/videos/your-credit-score
https://www.youtube.com/watch?v=71iaNlskCc0&list=PLvQzIHSy2yPRMzZy01DH2aj7EswkXsJ8C&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=71iaNlskCc0&list=PLvQzIHSy2yPRMzZy01DH2aj7EswkXsJ8C&index=2
https://www.creditclash.com/

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

WIE TERSRSGC PR = HR ﬁ <% —
= ﬁé e : ‘ R g CITIZENS
3 7 W S, SN (NPOWER

xonva FINGO
v G vtieid

SATVIOTH s0um J

Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584
Rezultatul proiectului 2 ,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

MODULUL 7: Intelegerea asiguririlor, a managementului riscurilor si a
planurilor de pensionare

OBIECTIVE:

METODE:

SPECIFICATII
PENTRU ELEVII
CU DEFICIENTE

DE AUZ:

>
-
-7
=g

Obiectivul general al acestui modul de formare autodirijat este
de a invata elevii din scolile secundare si, in special, pe cei cu
dizabilitati DHH si alte dizabilitati, despre conceptele importante
legate de asigurari (de viata, de sanatate, auto etc.),
managementul riscului financiar in finantele personale si
planificarea pensionarii.

La sfarsitul modulului participantii vor fi capabili:

o Sa defineasca si sa explice conceptul de asigurare si termenii-
cheie care o caracterizeaza.

o Sa faca diferenta Intre tipurile de asigurari care sunt cel mai
frecvent utilizate 1n viata de zi cu zi.

o Salocalizeze sursele de riscuri financiare in viata de zi cu zi si
sa demonstreze ca intelege principiile de baza ale gestionarii
riscurilor.

o Executarea unui proces de baza de gestionare a riscurilor
pentru situatii din viata de zi cu zi.

e Sa poata identifica importanta planurilor de pensionare pentru
securitatea financiara personala.

e« S3a demonstreze Intelegerea planificarii pensiondrii si a
diferitelor actiuni care se intreprind pentru fiecare nivel de
cariera.

Google Jamboard for Tag Cloud, 2 Truths and a Lie Quiz, Crosswords
Puzzle, Mind Mapping

Materialul teoretic si instructiunile pentru activitati sunt furnizate
intr-un mod care le face accesibile elevilor cu dizabilitati de citire si
intelegere (cum ar fi: repetarea, afirmatii clare, reformulare,
simplificare, exemple practice, suport vizual, traducere in limbajul
semnelor).
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Rezultatul

DURATA:

RESURSE:

REFERINTE:

SECTIUNEA 7.1

ORDINEA
ACTIVITATILOR:

proiectului 2, Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

3 ore

Calculator (laptop/tabletd), conexiune la internet, pix si hartie
pentru luarea de notite, versiuni tiparite A4 ale Sectiunilor 1.3; 1.4;
2.3; 3.3 (daca se doreste)

- Schreier H., (2020). Personal Finance for Young Adults: Risk
management With Property and Casualty Insurance. Forbes.
https://www.forbes.com/sites /halseyschreier/2020/12 /03 /person
al-finance-for-young-adults-risk-management-with-property-and-

casualty-insurance/

- Kagan |, (2021). Retirement Planning. Investopedia.
https://www.investopedia.com/terms/r/retirement-planning.asp

- Smooth Sailing: Exploring Insurance and Estate Planning
https://www.lessonplanet.com/teachers/smooth-sailing-exploring-
insurance-and-estate-planning

- Planning for your retirement (2008).
https://sde.ok.gov/sites/ok.gov.sde/files/PFLModule 6.1.pdf

- Rowe C., (2021). The 5 Step Risk Management Process. Clear Risk.

https://www.clearrisk.com/risk-management-blog/bid /47395 /the-

risk-management-process-in-5-steps-1

INTELEGEREA ASIGURARILOR (1 ORA)

Activitatea 1 (5 min.):
Elevul citeste si intelege Scenariul 1 (sectiunea 1.1)
Activitatea 2 (20 min.):

Elevul citeste si intelege materialele teoretice (sectiunea 1.2)
referitoare la conceptul de Asigurare, termenii si definitiile cheie ale
acestuia.

Activitatea 3 (15 min.):

Elevul foloseste Google Jamboard pentru a crea un Tag Cloud pe
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cuvantul Asigurare (sectiunea 1.3).

Un Tag Cloud este o reprezentare vizuala a celor mai relevante
cuvinte, concepte, teme din jurul cuvantului central pe care 1-ati ales.

Elevii vor trebui sa faca un brainstorming si sa noteze in jurul
cuvantului asigurare cele mai importante cuvinte cheie pe care le-au
identificat din materialul teoretic. Vedeti exemplul de mai jos:

| shutterstock com - 242280643

Sursa: https://www.shutterstock.com/image-illustration /rock-
band-concept-word-cloud-background-211072042

Activitatea 4 (20 min.):

Elevii completeaza rebusul (sectiunea 1.4) privind tipurile de
asigurari. Pentru a realiza aceasta Activitate, elevii pot imprima
cuvintele incrucisate sau isi pot crea propriile cuvinte incrucisate pe
o hartie A4, pe baza celei prezentate.
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SECTIUNEA 7.2 Managementul Riscurilor (1 ora)

Activitatea 1 (15 min.):

ORDINEA Elevii trebuie sa citeasca, sa Inteleaga si sa clarifice cele trei scenarii
ACTIVITATILOR: din viata reald oferite, avind in acelasi timp in minte Intrebarea
centrald enuntata (sectiunea 2.1.). Elevii sunt incurajati sa se
gandeasca la propriile scenarii (1-2 scenarii).

Activitatea 2 (20 min.):

Cititi materialul teoretic (sectiunea 2.2) pentru notiunile de risc si
management al riscului, precum si diferitele etape ale procesului de
management al riscului.

Activitatea 3 (25 min.):

Elevii pot trece acum la completarea exercitiului Procesul de
gestionare a riscurilor (sectiunea 2.3) pentru fiecare dintre cele trei
scenarii care au fost prezentate mai sus (sectiunea 2.1), precum si
pentru unul dintre scenariile la care s-au gandit singuri.

SECTIUNEA 7.3 Planificarea Pensionarii (1 ora)

ORDINEA Activitatea 1 (5 min.)

ACTIVITATILOR:
Elevii au timp sa analizeze imaginea oferita si sa se gandeasca la

Intrebarile Prompt (sectiunea 3.1)
Activitatea 2 (15 min.)

Elevii citesc si inteleg acum materialul teoretic (sectiunea 3.2) privind
notiunile si importanta pensionarii si a planificarii pensionarii.

Activitatea 3 (10 min.)

Elevii pot folosi o versiune tiparita a documentului A4 (sectiunea 3.2.)
sau pot scrie pe o foaie de hartie A4 pentru a completa exercitiul prin
care trebuie sa distingd Minciuna intre cele trei afirmatii care li se
dau.
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Activitatea 4 (25 min.)

Aceasta Activitate finala este folosita pentru a reuni toate temele din
intregul modul. In timpul acestei activititi, elevii trebuie si creeze o
harta mentald(sectiunea 3.3) pe urmatoarea tema: "Asigurari,
gestionarea riscurilor si planificarea pensionarii”.

O harta mentala este un instrument care va permite sa surprindeti
gandirea care se petrece in capul nostru. Mindmapping ne ajuta sa
gandim, sa ne amintim, precum si sa adunam cunostinte intr-un mod
vizual si dinamic, fara o ordine sau o structura specifica.

Vedeti mai jos un exemplu:

Fig 2 Centrol theme & atsocistions

Sursa: https://simplemind.eu/how-to-mind-map /basics
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MODULUL 1

SECTIUNEA 1.1

ACTIVITATEA 1: “ Limonada”

Este vara si va este sete. Vrei sa faci limonada, dar nu ai lamai, asa ca trebuie sa le cumperi.
Ainevoie de 5 lamai si fiecare dintre ele costa 3.

Total: 5x3 =15

Cum se plateste:

Acest supermarket acceptd numai carduri cu puncte, asa ca trebuie sa folositi acest tip de
card ca mijloc de plata.

Puteti crea cardurile folosind hartii si markere sau puteti folosi urmatoarele carduri.s.

1 2 3 45

o 00
W ® o
® 0O ® & 00 PP
Aveti disponibil:
e 3carticul punct - 3 carti cu 2 puncte
e 2carticu3puncte -1 cartecu4 puncte

- 1 carte cu 5 puncte
Total: 10 carti
ACTIVITATEA 2 "Quiz”

Faceti clic aici (https://puzzel.org/en/quiz/play?p=-MzUc1EsjoeVjlI2ZBOmK)si jucati acest
joc.

La finalul jocului puteti vedea rezultatul. In plus, puteti juca de mai multe ori si si vedeti
daca ati Inteles greselile pe care le-ati facut.

Distractie placuta!

71



Co-funded by the e z [ § ) A ‘& ' —__
- Erasmus+ Programme @2 NS0T % L | 4 i"".."&""{w', g 0 QITIZENS =

of the European Union =0 === g e DOMSPAIN - =o5s

Gt Vi

FINGO

Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584
Rezultatul proiectului 2 ,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire

”

SECTIUNEA 1.2

ACTIVITATEA 1 “ Reflectati asupra subiectului”
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Concentreaza-te asupra imaginilor si gandeste-te la dificultatile pe care le pot intampina
oamenii care traiesc In aceasta stare.

Trageti concluziile.
Va puteti inspira din urmatorul exemplu:

Daca locuitorii ar avea suficienti bani, ar putea sa cumpere o casa mai mare, sd manance
mai multd mancare, sa aiba apa potabild, sa mearga la scoala...

Puteti sa va concentrati pe exemple mai concrete: cand mancati folositi o furculita, folositi
un pat pentru a dormi, folositi ochelari pentru a vedea mai bine.

ACTIVITATEA 2 “ Descoperiti parametrii zonelor lumii”

Sunteti curios si doriti sa aflati despre conditiile de viata din diferite zone ale lumii?

Puteti folosi acest site: https://www.oecdbetterlifeindex.org/it/#/55144412011

Aici puteti gasi cativa parametri pe care ii puteti alege pentru a vedea situatia din diferite
zone ale lumii.

Puteti clasifica temele (parametrii) in functie de importanta pe care o acordati acestora.

Inainte de a face acest lucru, incercati sa va ganditi la aceste teme si apoi verificati pe site-
ul web daca gandurile dvs. au fost similare sau nu cu rezultatele.

N.B.: nu sunteti obligat sa alegeti toti acesti parametri: 1i puteti alege pe cei care va
intereseaza cel mai mult. Nu uitati ca rezultatele obtinute se bazeaza pe parametrii alesi.

SECTIUNEA 1.3

ACTIVITATEA 1 “Joc de rol”

Creati 2 situatii si scrieti 2 dialoguri, unul pentru subiectul "troc" si unul pentru subiectul
"vanzare".

ACTIVITATEA 2 “ Care este valoarea banilor?”

Trebuie sa va concentrati pe aceste imagini.
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Apoi, trebuie sa creati combinatii (perechi) de obiecte posibile care pot fi schimbate intre
ele.

Scrieti-va ideile pe o foaie de hartie si apoi jucati-va pe site-ul
(https://puzzel.org/memory/play?p=-MzUDDHtPD3xUnre90PF): dati clic pe doua dintre
cartile disponibile pentru a vedea diferitele obiecte si, dupa ce ati calculat diferitele locatii
ale cartilor, creati perechi in functie de ideile dumneavoastra. Daca ideile tale sunt gresite,
cele doud imagini se vor intoarce si perechea nu se va mai forma.

SECTIUNEA 1.4

ACTIVITATEA 1 “ Cum sa gestionati banii”
Aveti 100 de euro si trebuie sa faceti multe lucruri astazi:

e sd mergila supermarket

e sa cumperi o carte

e sd cumperi un cadou pentru prietenul tau
Trebuie sa intelegeti cum puteti cheltui banii pentru a nu cheltui prea mult si pentru a
gestiona suma pe care o aveti la dispozitie.

SUPERMARKET
Vrei sa organizezi o petrecere cu prietenii tai si trebuie sa cumperi ceva:
vrei pachete de chipsuri, coca cola, snacks-uri, pizza, bere si deserturi.

Mama ta ti-a spus care este cantitatea potrivita pentru fiecare aliment in parte si tu trebuie
sa urmezi sfatul ei si sa cumperi aceste cantitati precise.
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Pachet de chipsuri: 4 € — sfatul mamei tale: 3 pachete; tot: 12 €
Coca Cola: 2 € — sfatul mamei tale: 3 coca cola; tot: 6 €
Gustari: 3 € — sfat: 5 gustari; tot: 15 €
Pizza: 5 € — sfat: 5 € — sfat: 3; tot: 15 €
Bere: 2 € — sfat: 2 € — sfat: 4; tot: 8 €
Desert: inghetata de ciocolata: 2 € — sfat: 2; tot: 4 €
TOT: 60 EURO
Mai aveti inca 40 de euro.

Acest lucru este egal pentru toatad lumea.

Trebuie sa cumparati o carte si exista multe magazine in care o puteti gasi. Trebuie sa alegi
optiunea pe care o consideri mai potrivita, tinand cont si de faptul ca trebuie sa cumperi un
cadou pentru prietenul tau.

CARTE

Optiunea 1: cartea costa 25 € si aveti note suplimentare

Optiunea 2: cartea costa 10 €, dar este la mana a doua si starea ei este destul de buna.
Optiunea 3: cartea costa 18 €.

Dupa alegerea cartii, trebuie sa va decideti care dintre ochelari preferati, tinand cont de
suma de bani pe care o aveti.

CADOU

Prietenul dvs. doreste un pahar pentru ziua de nastere, dar este un pahar special pentru ca
tema este Harry Potter.

Sticla are dimensiuni diferite:

Mic 8 €

Mediu 13 €
Mare 17 €
Extra mare 25 €

(Daca alegeti optiunea 1 pentru carte, va raman 15 € pentru a putea cumpara paharul mic
sau mediu.

Daca alegeti optiunea 2 pentru carte, va raman 30 €, astfel Incat sa puteti cumpara tipul de
pahar pe care il preferati.

Daca alegeti optiunea 3, va raman 22 €, puteti cumpara paharul mic, mediu sau mare.)

Nu exista o optiune corectd, fiecare echipa trebuie sa discute aceste optiuni si sa traga o
concluzie impreuna. Important este sa cheltuiti maximum 100 €.
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ALTA SITUATIE:
Lucrati intr-un magazin si castigati 1000 € pe luna.
Trebuie sa platiti anumite lucruri:

e 400 € pe luna pentru casa in care locuiti.
e 200 € pe luna pentru a cumpara alimente si bauturi.
e 200 € pentru facturi.

Asadar, banii ramasi sunt 200 €.

Mergeti la cumparaturi si vedeti un ceas care va place foarte mult. Aveti deja un ceas, dar
nu este la moda. Ceasul pe care l-ati vazut este ultimul model si 1l puteti vedea chiar si in
reclama.

Acest ceas are preturi diferite: acestea depind de pretul pe care si-l permite ceasul. Asadar,
aveti diferite optiuni:

Optiunea 1: 150 € (aveti 64 GB, dar nu il puteti folosi sub apa).
Optiunea 2: 170 € (aveti 128 GB, dar nu 1l puteti folosi sub apa).
Optiunea 3: 200 € (aveti 128 GB si 1l puteti folosi sub apa)

Ce veti face?

ACTIVITATEA 2 “ Cum sa gestionezi banii... cu un eveniment neprevazut”
Veti primi 1500 € in fiecare luna.
Pe luna trebuie sa cheltuiti:

e 300 € pentru studiile fiicei dvs.

e 200 € pentru a cumpara alimente si bauturi

e 200 € pentru sala de sport

e 300 € pentru un curs de engleza pentru toata familia dumneavoastra.
In seara aceasta, tu si cel mai bun prieten al tiu vreti si luati cina la un restaurant pentru a
sarbatori o veste buna. Meniul acestui restaurant are un pret fix: 15 €.

In cursul dupa-amiezii mergeti la cumparituri si vedeti ceva interesant.

Smartphone-ul tau este prea vechi si trebuie sa-1 schimbi pentru ca nu functioneaza bine.
Vedeti SMARTPHONE 2Y, care va poate fi foarte util.

Puteti gasi acest smartphone In multe magazine.

Magazinul 1: SMARTPHONE 2Y costa 480 €.

Magazinul 3: SMARTPHONE 2Y costa 420 € pentru ca este la reduceri

Magazinul 3: SMARTPHONE 2Y costa 400 € daca predai vechiul tau smartphone.

Ce veti face?
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MODULUL 2

SECTIUNEA 1

ACTIVITATEA 1. Ce este educatia financiara?

” Putini oameni au reusit sa iasa din sardacie prin cheltuieli. Cei care scapa o fac prin
economisire si investitii pe termen lung.” (Michael Sherraden)

Ce este educatia financiara?

Educatia financiara reprezinta un volum mare de informatii despre finante. Educatia
financiara inseamna a avea cunostintele, abilitatile si increderea necesare pentru a lua
decizii financiare responsabile. (Task Force on Financial Literacy, 2010)

Educatie Financiara Include:

Sa stii cum sa folosesti bancile

Sa stii cum sa-ti platesti facturile

Intocmirea bugetului

Gestionarea beneficiilor

Imprumuturi

Sa intelegi principiul de creditare inteligenta
Sa stii cum sa folosesti cardurile de credit
Asigurari

Cumparaturi inteligente

De ce este important sa stim despre Educatia Financiara?

Imbunititirea educatiei financiare de bazi la nivelul scolii secundare si al liceului este
esentiala pentru a pune bazele unei educatii financiare care poate contribui la prevenirea
luarii de catre tinerii de catre acestia a unor decizii financiare gresite, care pot dura ani de
zile pentru a fi depasite.

O buna educatie financiara ofera de obicei: statutul de beneficiar, autodirectie, mentorat,

coaching, munca, castig, integrare In comunitate, asigurare medicald, stabilitate, libertate
de alegere, economii, etc.
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Concepte principale:

Abilitati = talentele sau aptitudinile unei persoane.

Disponibilitate = numarul de produse gata de cumparare

Beneficii = pensie, asigurare de sanatate, indemnizatie de boala si concediu
Imprumutat = o persoani care ia bani cu promisiunea de a-i returna

Buget = un plan pentru a face si a cheltui bani

Donatie caritabila = donarea de bani, servicii sau bunuri unor grupuri aflate in nevoie
cost = bani cheltuiti pentru fabricarea unui produs

credit = bani care sunt imprumutati cuiva si, de obicei, rambursati cu dobanda

cerere = numarul de consumatori care doresc sa cumpere un produs sau un serviciu
experienta = cunostintele pe care o persoana le dobandeste la locul de munca

capital uman / forta de munca = cunostintele si competentele pe care un angajat le

dobandeste prin educatie si experienta

dobanda = pretul pe care cineva il plateste pentru utilizarea banilor imprumutati
imprumutator = cel care da bani si se asteapta ca acestia sa fie returnati
cheltuieli planificate = a plati bani pentru serviciile si bunurile pe care le asteptati
achizitie = a cumpara

RESURSE = oamenii si lucrurile necesare pentru a produce bunuri si servicii
salariu = suma de bani pe care o primeste un angajat in fiecare an

a economisi / savings = a pune bani deoparte pentru a fi folositi in viitor

plan de economii = un plan care va ajuta sa economisiti bani in timp, astfel incat sa va

puteti atinge obiectivele.
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penurie = faptul ca nu exista suficiente produse sau servicii pentru a satisface dorintele si

nevoile tuturor

a cheltui / a cheltui = a plati pentru produse sau servicii

oferta = cantitatea de bunuri disponibile pentru cumparare

cheltuieli neplanificate = a plati bani pentru bunuri si servicii la care nu va asteptati

a imprumuta = a lua bani de la o persoana sau de la o banca si a conveni sa 1i returnezi la o

data ulterioara
venit = suma de bani pe care o persoana o primeste pentru munca
a imprumuta = a da cuiva cu promisiunea de a primi banii inapoi

nevoi = lucrurile pe care trebuie sa le avem pentru a supravietui, cum ar fi hrana,

imbracamintea si adapostul

dorinte = lucruri pe care am dori sa le avem, cum ar fi jocurile video, vacantele si

telefoanele mobile

ACTIVITATEA 2. Principiile de baza ale gestionarii finantelor personale

” Banii nu cresc in copaci.™




= <
) <2 & cmizens S
T P - . .9 INPOWER =2

J*u=  DOMSPAIN  =to~ -t

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584
Rezultatul proiectului 2 ,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Principiile de baza ale gestionarii finantelor personale:
v Organizati-va finantele

¢ Cheltuiti mai putin decat castigati

v/ Comparati preturile

v Educati-va continuu

v Intelegeti riscul

v Fiti atenti la taxe

¢ Planificati pentru neprevazut

Care caz se bazeaza pe principii solide de gestionare a finantelor personale?

Studiu de caz 1

Lui Marius 1i place foarte mult inghetata, Chocolce, o inghetata foarte buna si putin mai
scumpa decat celelalte tipuri, 1 euro bucata. Banii lui de buzunar sunt de aproximativ 3
euro pe zi, pentru care parintii lui fac eforturi serioase. Marius 1si cumpara in fiecare zi o
inghetata. Pur si simplu nu se poate abtine.

Studiu de caz 2

Maria este o liceana in varsta de 15 ani. Ea primeste de la parinti intre 10 si 15 euro in
fiecare saptamana ca bani de buzunar. Chiar daca colegii ei de clasa o invita sa mearga la
cumparaturi sau la cantinad aproape in fiecare zi, ea accepta doar din cand in cand, ceea ce o
motiveaza sa aiba un fond de rezerva pentru vacante sau in caz de accidente, cum ar fi daca
i se strica ghiozdanul de scoala.

Studiu de caz 3

Alin este un tanar In varsta de 17 ani. El este considerat diferit de colegii sai de clasa. Ei
spun ca face pe adultul. Citeste toate stirile financiare, stie cat se castiga in majoritatea
locurilor de munca si nu cumpara niciodata nimic Tnainte de a verifica preturile online sau
in 2-3 magazine. Alin argumenteaza ca astfel, cu mai putini bani poate cumpara mai mult.

Studiu de caz 4

Diana si Elena sunt colege de clasa in clasa a X-a. Ele sunt cele mai bune prietene. Se inteleg
foarte bine, chiar daca sunt foarte diferite. Amandoua primesc o bursa lunara de cand au
inceput liceul. De asemenea, sunt foarte diferite in ceea ce priveste modul in care folosesc
bursa si . Elena isi noteaza toate cheltuielile Intr-un mic caiet si reuseste sa cumpere toate
lucrurile marunte de care are nevoie fara sa ceara bani in plus de la parinti, ba chiar 1i da
din cand in cand niste bani de buzunar surorii sale mai mici.
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Studiu de caz 5

Tudor si colegii lui de clasa tin la dirigintele lor, domnul lonescu, profesorul de matematica.
Acesta este foarte deschis si prietenos si au discutii interesante cu el aproape in fiecare
saptimana. Intr-o zi, in urma cu trei luni, acesta i-a sfituit si le ceara parintilor sa deschida
un cont bancar si sa Inceapa sa construiasca un fond pentru colegiu prin economisirea
banilor de buzunar sau a banilor pentru burse. I-a sfatuit chiar sa-i atraga pe parinti, pe
bunici si pe alte rude sa depuna in Fondul pentru colegiu atunci cand intentioneaza sa le
faca un cadou. Pana acum, Tudor este singurul din clasa care si-a deschis Fondul pentru
Colegiu. Multi dintre colegii sai sunt convinsi ca este un pas foarte bun in viata, dar inca
amana sa ia masuri.

ACTIVITATEA 3. Comportamente financiare responsabile

Intrebari pentru discutii despre comportamente financiare responsabile:
Va stabiliti o lista clara de prioritati?

Cheltuiti In functie de prioritati?

Urmati un buget pentru a va limita cheltuielile?

Aveti un card de credit?

Platiti in fiecare luna intreaga factura a cardului de credit?

Va platiti cardul de credit la timp?

Va constituiti un fond de urgenta?

Economisiti si investiti 5-10% din venit?

SECTIUNEA 2

Activitatea 2.1

In timp ce sunteti elev si visati la viitor, probabil ci va veni un moment in care niste bani in
plus va vor fi de folos. Poate ca aveti nevoie de bani de buzunar in plus sau de economii
pentru situatii de urgentad, puteti lucra pentru a le obtine cautand modalitati creative de a
face mai multi bani:
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1. Invitati ceea ce stiti

Altii ar putea fi interesati sa invete despre abilitatile tale unice, despre blogging, despre
scrisul independent si despre vorbitul in public si ai putea fi platit pentru asta. De
asemenea, ati putea sa va ganditi sa predati cursuri particulare In materia scolara la care va
pricepeti, sa traduceti limbajul semnelor sau sa predati un sport.

2. Deveniti babysitter

0 modalitate usoara de a castiga niste bani este si faci babysitting! Incearci sa gisesti pe
cineva cu copii mici in apropierea ta ( pentru ca nu vrei sa-ti cheltuiesti veniturile pe biletul
de transport) care cauta o bona. S-ar putea sa auziti o experienta pretioasa pentru propria
familie.

3. Cumparaturi si livrari

Puteti alege sa lucrati pentru companii de livrare a cumparaturilor, mai ales daca mergeti
pe bicicleta, sau puteti gasi si va puteti gestiona proprii clienti printre vecinii In varsta sau
foarte ocupati. Iti stabilesti propriul program si alegi dintre locurile de munca disponibile,
in functie de cand si unde vrei sa faci cumparaturi.

4. Fotografie

Iti petreci fiecare weekend la evenimentele sportive ale copiilor? S-ar putea si puteti
castiga bani ca fotograf de echipa. Un site numit Snapped4You permite fotografilor sa
incarce fotografii si sa partajeze linkurile cu persoanele care ar putea dori sa cumpere
printuri. Fotograful stabileste tarifele, platind un comision de 10% (sau o suma fixa) pentru
fiecare vanzare. Tratarea directa cu parintii este, de asemenea, o solutie. Alte evenimente,
cum ar fi festivalurile scolare, petrecerile de sfarsit de an scolar sunt, de asemenea,
oportunitati bune.

5. Arbitru

Daca nu numai ca asistati la evenimente sportive, dar si acordati o atentie deosebita
regulilor, ati putea castiga un salariu generos ca arbitru. Cluburile sportive pentru tineret
recruteaza arbitri din cand in cand pe site-urile lor.
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6. Plimbati sau stati cu animalele de companie

Cautati site-uri web care va pot ajuta sa va puneti In legatura cu un caine care are nevoie de
o plimbare. Majoritatea studentilor sunt relativ liberi seara sau dimineata devreme, ceea ce
este perfect pentru persoanele care doresc ca cainele lor sa fie plimbat in timp ce ei sunt
plecati in timpul zilei. Este o modalitate foarte buna de a face miscare in timp ce aveti grija
de un animal dragut cu blana.

7. Vindeti haine vechi pe site-uri web

Vanzarea hainelor tale vechi sau ale altor persoane’ pentru un comision poate oferi bani
buni de buzunar. Oamenii sunt mereu in cautare de haine diferite, asa ca tot ce trebuie sa
faci este sa iti faci un cont, sa incarci o fotografie cu hainele tale si sa astepti clientii.

8. inscrieti-vi pentru a participa la sondaje

Inscrierea pentru a raspunde la sondaje online sau fatd in fatd este o modalitate foarte
buna de a castiga niste bani. O multime de companii au mereu nevoie de consumatori care
sa raspunda la sondajele lor, deoarece testeaza noi produse sau site-uri web. Sunteti platit
pentru fiecare sonda;j.

9. Faceti tururi de oras

Daca va aflati intr-un oras plin de istorie, atunci cel mai probabil turistii vor dori sa faca un
tur al acestuia. Este o modalitate excelenta de a cunoaste orasul in care te afli, castigand in
acelasi timp. Si ceea ce este grozav este cd, cu cat mai multi oameni luati in tur, cu atat mai
multi bani veti castiga.
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SECTIUNEA 3

Activitatea 3.1 Antreprenoriatul: concepte si caracteristici de baza

De la magazinele locale de produse alimentare de specialitate pana la companiile de social
media de mai multe milioane de dolari, multe afaceri exista doar datorita viziunii si
dedicarii unui antreprenor. Indiferent de dimensiune sau de industrie, infiintarea unei
companii necesita un set de competente si atribute pe care nu toti lucratorii le poseda. Desi
nivelurile lor de educatie si experienta pot varia, antreprenorii de succes impartasesc
adesea acelasi set de caracteristici.

1. Auto-motivat si ii place Provocarea

Adesea, lucratorii sunt motivati sa mearga la serviciu in fiecare zi doar pentru a castiga un
salariu sau chiar doar pentru a nu fi concediati. Un antreprenor este motivat in mod
intrinsec, deoarece, de obicei, nu exista nicio recompensa financiara in etapele de inceput
ale demardrii unei afaceri. In loc sid astepte progresul si succesul, un antreprenor
intreprinde orice actiune este necesara pentru a facilita aceste lucruri. O mare parte din
aceasta auto-motivare se datoreaza faptului ca antreprenorilor le place provocarea si sunt
competitivi in mod natural.

2. Motivatia si Abilitatile de Lider

Toate companiile trec prin suisuri si coborasuri, iar un antreprenor trebuie sa aiba
capacitatea de a-si motiva angajatii sa lucreze impreuna pentru a-si atinge obiectivele, ceea
ce presupune sa le castige increderea si respectul. Antreprenorii trebuie sa aiba, de
asemenea, abilitati excelente de comunicare, deoarece vor lucra cu o varietate de tipuri de
personalitati In relatiile cu angajatii, clientii si investitorii.

3. Asumarea Riscurilor si Luarea Deciziilor

Riscul este inerent atunci cand se incepe o afacere. Acest lucru necesita posedarea unor
abilitati de luare a deciziilor bine dezvoltate, chiar si in fata esecului, precum si faptul de a
fi suficient de flexibil pentru a modifica METODA atunci cand lucrurile nu merg conform
planului.

4. Inovator si Mereu in Ciutarea unor Modalititi de Imbunititire

Toate afacerile au inceput cu o idee. Capacitatea de a veni nu numai cu idei noi, ci si de a le
dezvolta si Imbunatati pe masura ce afacerea se dezvoltd este o caracteristica esentiala a
unui bun antreprenor. Aceste persoane isi analizeaza in mod constant produsele, serviciile
si modelul de afaceri in incercarea de a gasi modalitati de imbunatatire.
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5. Etica si Integritate

Antreprenorii raspund adesea doar in fata lor insisi si, prin urmare, trebuie sa posede un
puternic simt al eticii si integritatii de baza. Desi unii noi proprietari de afaceri pot
cunoaste un succes imediat prin inseldciune sau minciuna, pe termen lung, clientii si
investitorii isi vor pierde interesul de a face afaceri cu un antreprenor lipsit de
credibilitate.
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MODULUL 3
SECTIUNEA 3.1
ACTIVITATEA 1: INTRODUCERE
CE POT FACE CU BANII?

Ganditi-va la ce puteti face cu banii. Apoi Impartasiti-va ideile cu restul clasei si, daca este
necesar, notati raspunsurile in caietul dumneavoastra.

Acestea sunt cele patru functii principale ale banilor

Actiunea de
A angaja, a Cheltuieli cheltuire a
cheltui, a plasa Spending banilor

sume de bani.

~

FUNCTII

Buleys
1nwnidwi|

2o
3
e g
ZE

Aimprumuta, a
utiliza in
comun.

Economisirea
banilor pentru

- Saving
nevoi viitoare

Economisire

ACTIVITATEA 2: Sa jucam!

Bucurati-va de jocul monopoly in grupuri cu prietenii dvs.
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ACTIVITATEA 3: Discutii

Vom Impartasi diferitele probleme care au aparut in timpul desfasurarii jocului, vom cauta
solutii si vom discuta alte optiuni posibile.

In plus, vom explica pasii de stabilire a unui buget si vom intelege posibilele concepte
bugetare. Pentru aceasta, vom folosi hartie si markere.

Aici puteti gasi fotocopia in care este explicata teoria.

SECTIUNEA 3.2

ACTIVITATEA 1: Noi analizam cele de mai sus

In aceasta activitate vom juca kahoot. Acest joc va consta in a raspunde la intrebari despre
ceea ce am vazut In sesiunea anterioara.

ACTIVITATEA 2: Sa exersam si sa invatam cu Excel

Vom imparti grupul in perechi si vom lucra la un caz ipotetic in Excel.

ACTIVITATEA 4: Cum ne-am simtit dupa primul nostru contact cu Excel?

Vom petrece 5 minute pentru a impartasi orice probleme sau dificultati care ar fi putut
apdrea in timpul activitatii precedente.
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SECTIUNEA 3.3

ACTIVITATEA 1: Prezentarea diferitelor instrumente si ajutoare pentru defalcarea
cheltuielilor

Dupa ce ne vom familiariza cu Excel, principalul instrument de lucru prezentat, vom
prezenta participantilor si alte instrumente de gestionare a cheltuielilor in bugete.

ACTIVITATEA 2: Sa ne subminam banii!

Descarcati aplicatia Monefy pe telefonul mobil sau pe computer si lucrati cu cazul ipotetic
al lui Ioan si Maria. Dupa ce stiti cum sa va controlati cheltuielile, sa va asigurati ca veti
ajunge la finalul lunii si sa economisiti putin mai mult, invatati cum sa utilizati Monefy.

ACTIVITATEA 3: Realizarea unui sondaj de autoevaluare

Este important sa stim cum se simt participantii. De aceea, le vom cere sa raspunda la un
sondaj despre propria lor instruire.

Acesta va Incheia cursul de formare.
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Modulul 4

SECTIUNEA 4.1

Activitatea 1

Trdind acum - implementarea obiectivelor pe termen scurt in viata de zi cu zi - venituri reale, model de
buget, planificarea veniturilor si cheltuielilor, planificarea rezervei financiare (bani in plus).

Organizarea vietii cotidiene este in multe feluri legata de bani. Facem schimb de bani in schimbul a ceea
ce ne trebuie pentru supravietuirea zilnica, adica facem cheltuieli.

Tn viata de zi cu zi, fiecare persoana trebuie sa inteleagd in profunzime ce sunt banii si cat de importanti
sunt acestia. In primul rand, o persoand trebuie si aibd o imagine de ansamblu a veniturilor si
cheltuielilor sale. Toata lumea trebuie sa stie de unde provin veniturile sale (care sunt sursele de venit)
si cat de mari sunt acestea. Este la fel de important ca fiecare persoana sa stie care si cat de mari sunt
cheltuielile sale. Este intelept sa-si grupeze cheltuielile. Comparand veniturile si cheltuielile noastre,
putem trage concluzii despre comportamentul nostru financiar.

TERMEN SCURT TERMEN LUNG

Loan/credit card payments Paying off mortgage
Imprumut, plati cu cardul Plata ratelor

Rent or Mortgage payments  College fund

Inchiriere sau rate Fond pentru studi superioare
Insurance payments Starting a business

Plati asigurari Pornirea unei1 afaceri
Household appliances Retirement savings
Dispozitive pentru casa Economisire pentru pensie
Wedding Purchasing a home

Nunta Cumpararea unei case

Travel - Calatorie

Sursa:https://www.mymax.com/learn-and-plan/advice-articles/short-and-long-term-
goals
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Exemple:

O persoana primeste un salariu lunar de 400 de euro (dupa impozitare) in contul sau
bancar. [si poate permite aceasta persoand sa cumpere un smartphone care costa 420 de
euro?

Inainte de a raspunde, ganditi-va dacda/cum este posibil sa faceti rost de cei 20 de euro
lipsd; daca persoana are Intr-adevar acesti 20 de euro (de exemplu, i-a economisit din
salariul din luna precedenta), ar fi Intelept sa cumpere acest telefon sau nu?

De ce nu este rezonabil ca aceasta persoand sa cumpere acest telefon? (Nu are suficienti
bani pentru trai - hrang, cazare, transport si alte nevoi de baza).

Pentru a-si putea gestiona viata de zi cu zi in ceea ce priveste banii, trebuie sa invete cum
sa Isi estimeze cheltuielile si cum sa 1si faca un buget. Scrieti-va toate costurile; nu uitati de
costurile de cazare, mancare, divertisment, haine si alte articole. Este important ca un tanar
sa isi poata controla impulsurile de a risipi bani pe lucruri pe care nu si le poate permite
si/sau de care nu are nevoie.

Pentru a evita surprizele financiare nepldcute, tanarul si formatorul sdau ar trebui sa
analizeze Tmpreuna pe ce cheltuieste banii si care este valoarea cheltuielilor zilnice si
lunare obisnuite, precum si cat de mult cheltuieste pe articole de achizitie unica. Este
important sa se discute daca/ce fel de cheltuieli pot fi acoperite cu sprijinul parintilor, al
rudelor sau al ajutoarelor sociale. Este important de subliniat ca o persoana cu probleme
de educatie financiara trebuie sa discute si sa analizeze toate aceste idei cu formatorul sau.
In cazul in care intentioneazi si ceara sprijin financiar din partea familiei, a administratiei
locale etc., trebuie sa fie bine organizat si trebuie sa existe o intelegere si un acord clar
intre parti cu privire la procedura si remunerarea banilor catre persoana care a acoperit
cheltuielile.

Exemple:

° Va rugam sa descrieti o situatie si sa analizati posibilele rezultate in cazul in care
intentionati sa cumparati ceva si credeti (fara sa discutati cu familia) ca parintii dvs. vor
pliti pentru acel lucru. In realitate, se dovedeste ci parintii dvs. nu pot sau nu sunt de
acord sa o faca.

° Pentru a face cheltuieli, avem nevoie de bani

° Trebuie sa cheltuim bani pentru alimente, imbracaminte, locuinte, mijloace de
comunicare, transporturi etc.

Activitatea 2

Formatorul imparte participantii in grupuri mici si le cere sa discute pe marginea
urmatoarelor intrebari:

® pe ce cheltuieste banii zilnic/in fiecare lung;
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e care sunt cheltuielile sale recurente/regulare si cele punctuale;

e care este produsul principal al cheltuielilor sale zilnice;

® ce cheltuieli pot fi reduse sau anulate si ce cheltuieli sunt inevitabile si nu pot fi
schimbate;

e ce este o achizitie impulsiva (risipa de bani) si care ar putea fi consecintele achizitiilor
impulsive?

Activitatea 3
Fiecare grup trebuie sa discute despre posibilitatile de obtinere si cheltuire a banilor:
Organizarea vietii de zi cu zi

- Posibilitati de obtinere a banilor, adica venitul real - salariu, bursa, ajutor guvernamental
etc.

- Posibilitati de a cheltui bani

Activitatea 4

Tema practica (discutie cu formatorul)

-

Sursa: https://www.pinterest.com
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1) Explica/discuta diferite modalitati de obtinere/ castig de bani, cu accent pe importanta
muncii remunerate in formarea veniturilor.

2) Calificarile, aptitudinile si experienta persoanei i permit acesteia sa isi mareasca
veniturile?

3) Explicarea/discutarea oportunitatilor si a programelor de solicitare a burselor si
subventiilor.

4) Explicarea/discutarea sistemului si a termenilor programelor de sprijin guvernamental.

Activitatea 5

Planificarea financiara si stabilirea de obiective
Planificarea:

- Analizati-va dorintele si nevoile

- Evaluati-va posibilitatile

- Alegeti, comparati si decideti

Sarcina practica:

Discutati impreuna cu formatorul de ce este importanta stabilirea obiectivelor financiare,
astfel Incat persoana consiliata sa inteleaga si sa admita importanta stabilirii obiectivelor
si a planificarii.

Atunci cand discutam despre planificare, ar trebui sa vorbim despre activitati si
evenimente de zi cu zi: planificarea unui weekend, a unei petreceri aniversare, a unei
intalniri/reuniri cu prietenii etc. Planificarea financiara de zi cu zi include, de asemenea,
aflarea/compararea preturilor articolelor (un telefon, o bicicletd, un computer etc.) atunci
cand cineva planifica/trebuie sa cumpere ceva destul de scump.

Tema practica (discutie cu formatorul):
Exemplul de mai sus a fost despre planificarea pe termen scurt, mediu sau lung?

Aproximativ ce perioada de timp ar putea acoperi procesul de planificare In cazul
planificarii pe termen lung?

Obiective pe termen scurt — planificarea veniturilor si cheltuielilor din viitorul apropiat

Exemplu de obiectiv pe termen scurt:
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Planuiti sa mergeti intr-o vacanta in Grecia anul viitor. Pentru aceasta veti avea nevoie de
900 de euro, dar nu aveti economii. Aceasta inseamna cda va trebui sa economisiti
minimum 75 de euro in fiecare luna (900/12 = 75).

De asemenea, ati putea apela la un imprumut bancar. Rata anuald a dobanzii pentru un
imprumut de 900 de euro este de 24% si trebuie sa faceti rambursari egale la banca in
fiecare luna (acest lucru se numeste anuitate). Aceasta inseamna ca in fiecare luna trebuie
sa platiti bancii 85 de euro, ceea ce include rambursarea sumei principale a imprumutului
si a dobanzii, suma totala pe an fiind de 1020 de euro. Asadar, pentru imprumutul bancar
de 900 de euro ati plitit in plus aproximativ 120 de euro dobanda. in mod normal, banca
va percepe, de asemenea, taxe pentru incheierea contractului de imprumut, care se adauga
si mai mult la suma pe care trebuie sa o platiti bancii.

SECTIUNEA 4.2

Activitatea 1

Formatorul prezinta principalele modalitati de a crea obiective lungi in viata de zi cu zi,
folosind materialele teoretice;

Evident, vorbind de planificare pe termen lung, ne referim la o perioada de timp mai mare
de cinci ani.

Tema practica (discutie cu formatorul):

1) Este posibil/ realist sa faci planuri pentru 20-30 de ani inainte?

2) Explicati/discutati aspectul/importanta banilor si a sumei de bani necesare in contextul
diferitelor evenimente din viata.

Putem concluziona ca, daca o persoana este capabila sa isi gestioneze si sa isi planifice in
mod rational finantele, ea este, de asemenea, capabila sa se descurce din punct de vedere
financiar in toate situatiile de zi cu zi, precum si sa fie pregatita pentru situatii neprevazute.

Este important sa planificim si sa ne pregatim pentru evenimentele despre care stim ca
vor avea loc, dar si sa fim pregatiti pentru situatii neasteptate. Pe langa evenimentele
pozitive si fericite, viata poate aduce si schimbari negative rapide, la care nu ne-am fi
asteptat sa se intample.

94

FINGO



Co-funded by the ik - o4 (1) A >
B = % v 2% & o =
of the European Union = °~ —— == " JeiE  DOM SPAIN W SINGD

Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584
Rezultatul proiectului 2 ,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Exemplu:

Existd o problema cu calculatorul dumneavoastra. La atelierul de reparatii se dovedeste ca
reparatia este prea scumpa, deoarece s-ar putea cumpadra un computer nou la acelasi pret.
Costul estimat al reparatiei este de 400 de euro. Care sunt optiunile dumneavoastra: ati
economisit bani si puteti plati reparatiile/cumpara un calculator nou sau ar trebui sa
obtineti un imprumut? Sau ar trebui sa va schimbati obiceiurile IT si sa folositi biblioteca
sau alte facilitati publice de acces la calculatoare/internet pana cand veti reusi sa
economisiti pentru un calculator nou?

Activitatea 2

Discutie cu formatorul:

Ce este mai rezonabil - sa cumparati un calculator nou sau sa il reparati pe cel vechi?
Un calculator nou cumparat cu un imprumut va fi mai scump in cele din urma?

Care sunt optiunile si nevoile financiare reale in cazul in care cineva primeste o notificare
de concediere? Este posibil sa se gaseasca un nou loc de munca si cat timp ar putea dura
acest lucru? Ce fel de compensatii banesti poate obtine o persoana (indemnizatie de
concediere, ajutor de somaj) pe o perioada limitata de timp in caz de concediere? Dispune
de economii pentru a plati pentru hrana, cazare, credite etc., intre doua locuri de munca?

In cazul in care persoana care si-a pierdut locul de munca are o familie, este important sa
se ia In considerare evenimente de viata precum nasterea unui copil, inceperea scolii de
catre copil/copii etc., care necesita cheltuieli suplimentare.

Activitatea 3:

Obiective pe termen lung — dorinte pentru achizitii dupa mai mult de cinci ani

Exemplu de obiectiv pe termen lung:

0 persoana in varsta de 30 de ani Isi doreste sa primeasca o pensie lunara de 600 de euro
atunci cand se va pensiona, care sa fie dubla fata de pensia medie de pensionare platita in
prezent. Sa presupunem ca actualul sistem de pensii de stat nu se modifica si ca varsta de
pensionare este de 65 de ani. Daca o persoana traieste pana la varsta de 80 de ani sau mai
mult, trebuie sa economiseasca cel putin 54 000 de euro in 35 de ani (300 €/lung, sau 3
600 € pe an, 15 ani x 3 600 € = 54 000 €). O persoana care strange aceasta suma de bani
pe parcursul a 35 de ani trebuie sa economiseasca 128 de euro pe luna, ceea ce reprezinta
o suma destul de mare de pus deoparte.

De asemenea, este important sa se informeze cu privire la alte modalitati de economisire si
de crestere a veniturilor oferite de sistemele alternative de pensii.
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Procedura de planificare
1. Faceti o lista cu 12 articole care trebuie cumparate in urmatorii cinci ani.
2. Grupati articolele in achizitii pe termen scurt, mediu si lung.

3. Selectati cele trei articole cele mai necesare pe termen scurt si identificati preturile
acestora.

4. Selectati un articol pe termen mediu si unul pe termen lung si identificati preturile
acestora.

5. De unde sa faceti rost de bani pentru a cumpara aceste articole; estimati cat timp va dura
sa economisiti suma necesara pentru a cumpara articolele necesare.

Activitatea 4:
Pentru a obtine o independenta financiara

Elaborarea unui buget personal si a unui plan financiar poate contribui la obtinerea
independentei financiare:

Pasul 1 este elaborarea unui plan financiar personal — identificarea obiectivelor
Pasul 2 este elaborarea unui buget: compararea veniturilor si a costurilor

Este rezonabil sa se Imparta cheltuielile in cheltuieli inevitabile si cheltuieli optionale.
Cheltuielile inevitabile sunt cele pentru hrana, locuinta, igiend, in unele cazuri pentru
medicamente etc.

Cheltuielile optionale sunt cele pentru petrecerea timpului liber, cilitorii etc. Intr-o
anumita masura, si cheltuielile pentru casd, imbracaminte si alte bunuri de folosinta
indelungata sunt optionale. Cheltuielile optionale pot fi reduse fara a pune in pericol viata,
sanatatea si viitorul, desi reducerile pot fi neplacute.

Pentru majoritatea oamenilor, salariul este principala sursi de venit. In unele cazuri,
indemnizatiile guvernamentale, castigurile din investitii sau din domeniul antreprenorial
pot constitui o sursa de venit. Atunci cand se planifica venitul propriu, este de dorit sa se ia
in considerare faptul ca nivelul venitului se poate modifica In timp, si nu Intotdeauna in
sens ascendent.

Pasul 3 este efectuarea analizei

In cazul in care veniturile depasesc costurile de intretinere, se poate estima cate dintre
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obiectivele financiare pot fi atinse din surplus. In cazul in care nu existd un surplus sau
acesta este prea mic, trebuie mai intai sa se revizuiasca costurile. Doar cateva persoane isi
mentin cheltuielile in totalitate rationale. Dupa o analiza critica a costurilor, aruncati o
privire asupra veniturilor - este posibil sa va cresteti veniturile prin munca suplimentara
sau sa schimbati un loc de munca actual cu unul mai bine platit?

Test final:

1. Cat de mult trebuie sa castigati pe luna pentru a incepe sa va planificati un buget?
(raspunsurile corecte sunt marcate)

a) 500-1000 Eur

b) 1000-2000 Eur

c) mai mult de 2000 Eur

d) suma veniturilor nu conteaza

2. Care este suma minima pe care ar trebui sa o puneti deoparte pentru fiecare venit pe
care 1l primiti?

a) 5%

b) 10%

c) 15%

d) 20%

3. Ce marime ar trebui sa aiba rezerva pentru o "zi neprevazuta"?
a) Venitul lunar

b) Venitul pe 3 luni

c) venitul pe un an

d) 1000 euro

4. Ati adunat o anumita suma de bani si doriti sa o pastrati nu sub saltea, ci in banca. Care
a fost rata medie a depozitelor in acest an?

5. Nu ati economisit Inca suficient, asa ca doriti sa luati un imprumut de la banca. Dupa ce
criterii veti alege?

a) rata dobanzii
b) ratele lunare
c) valoarea totala a creditului

d) toate cele de mai sus
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MODULUL 5

SECTIUNEA 5.1

1. Libertatea financiara este rezultatul unui parcurs pas cu pas pentru a face mai multi bani
in mai putin timp. Aceasta presupune sa devii independent financiar fata de ceilalti si sa
duci o viata confortabila.
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Aici aveti patru pasi pentru a obtine Libertatea Financiara:

Pasul 1 - Castigati mai mult
lata care sunt principalele strategii (modalitati) de a castiga mai multi bani:
1. Salariat/loc de muncd cu jumdtate de norma

Un loc de munca part-time este un loc de munca in care cineva lucreaza in jur de doua
pana la patru ore pe zi. De exemplu, lucrand doua pana la patru ore pe zi pentru un
serviciu de livrare, cum ar fi Glovo sau Takeaway.

2. Incepeti o micd afacere proprie in sectorul in care sunteti specializat (antreprenoriat).

O mica afacere este o modalitate de a face bani ca lucrator independent sau avand cativa
angajati, vanzand un numar mic de servicii sau bunuri. De exemplu, Incepeti propriul
atelier de reparat biciclete.

3. Efectuati diferite sarcini si lucrdri sezoniere pentru oameni. De exemplu, greblati frunzele
si curatati zapada pentru vecini pentru bani.
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Pasul 2 - Cheltuiti mai putin
[ata cateva strategii/modalitati de a cheltui mai putini bani:

1. Fd-o singur. De exemplu, invatati sa va reparati singuri bicicleta, in loc sa o duceti la un
atelier de reparatii biciclete.

2. Mdncati acasd. De exemplu, gatiti retete gustoase care va plac, iar resturile pastrati-le in
frigider.

3. Faceti cumpdrdturi in mod inteligent. Cautati produse la pret redus, dar nu cumparati
nimic doar pentru ca sunt la reducere.

4. Reduceti costurile cu energia. De exemplu, stingeti luminile de care nu aveti nevoie.
Folositi mai putina caldura sau aer conditionat.

5. Reduceti utilizarea masinilor personale. De exemplu, mergeti pe jos sau cu bicicleta la
locul de munca si folositi mai mult transportul public.

Pasul 3 - Economisiti mai mult
Aici aveti cateva strategii pentru a economisi mai multi bani:

1. Evitati sd imprumutati bani si feriti-vd de a vd indatora. Daca aveti deja datorii, scapati
mai repede de datorii. Incercati si platiti orice lucru doar din banii vostri. De exemplu,
daca doriti sa va cumparati un smartphone nou, puneti deoparte niste bani in fiecare luna
si cumparati-l doar atunci cand economisiti toti banii necesari. Odata ce ati scapat de
datorii, abia atunci puteti economisi bani.

2. Regula de economisire de 20%. Aceasta va motiveaza sa economisiti cel putin 20% din
venitul dumneavoastra fnainte de a plati impozitele si inainte de cheltuieli. Calcularea
regulii de economisire de 20% este foarte simpla: impartiti veniturile dvs. la 20. Banii pe
care 1i economisiti va pot ajuta sa va creati un fond de urgenta si un fond de investitii.

3. Economisiti automat bani. Faceti ca economiile dvs. sa fie automate prin stabilirea unui
depozit recurent din contul dvs. de salariu. Majoritatea bancilor va permit sa faceti
depuneri automate din contul de salariu intr-un cont de economii.

Pasul 4 - Investiti

Investitiile va ajuta sa creati un flux paralel de venituri, generand mai multi bani pentru
dumneavoastra, chiar si atunci cand dormiti.

Aici aveti principalele strategii pentru a investi o parte din banii economisiti:
1. Investiti in propriul startup (mica afacere). Economisesti bani din salariul tau si fi

investesti Intr-o noua afacere pentru a face mai multi bani. De exemplu, poti incepe cu un
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colt de PlayStation intr-un Mall si pentru asta iti folosesti banii economisiti pentru a-i
investi in dispozitive (televizor, PlayStation) de care ai nevoie pentru a conduce o astfel de
afacere. Cumpararea unui televizor este o investitie atata timp cat faci bani cu el. Dar daca
cumparati acel televizor doar pentru uz casnic, este o cheltuiala, nu o investitie.

2. Investiti in instrumentele de care aveti nevoie pentru a face mai multi bani. Daca faci
diferite sarcini si munci sezoniere pentru oameni pentru a castiga mai multi bani, ai
nevoie de niste unelte pentru a face aceste tipuri de sarcini. De exemplu, pentru a grebla
frunzele sau pentru a curata zdpada, aveti nevoie de o grebla si o lopata. Cumpararea unei
greble si a unei lopeti este o investitie atata timp cat castigati bani cu ele. Dar daca
cumparati acea grebla si acea lopata doar pentru uz casnic, acestea reprezinta o cheltuiala,
nu o investitie.

3. Investiti in actiuni. Acest tip de investitie este un flux paralel si pasiv de venituri, care
genereaza mai multi bani pentru tine, chiar si atunci cdnd dormi. De exemplu, te duci la un
broker, deschizi un portofoliu de investitii si cumperi una sau mai multe actiuni ale
companiei Coca-Cola. In acest moment, 10 actiuni va costd 620$, dar in 5 ani valoarea lor
se poate dubla aproximativ: 1200$ (din castigul de capital si din plata dividendelor)

2. Harta mentala (Mind map)

Earn more:

7 N

Invest: Spend less:
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3. Pliantul 1 - Strategii (se tipareste cu verde, negru, rosu, galben)
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-z

=

==

FINGO

Fa singur

Evitati sa va imprumutati pentru a
economisi bani

Investiti in actiuni

Reduceti costurile cu energia

Salariat cu jumatate de norma/loc de
munca

Regula de economisire de 20%.

Investiti in propriul startup (afacere mica)

Tncepeti propria mica afacere

Faceti diferite sarcini si lucrari sezoniere
pentru oameni

Investiti in instrumentele de care aveti
nevoie pentru a face mai multi bani

Economisiti automat bani

Reduceti folosirea masinii personale

Pliantul 2 - Scenarii (se tipareste in verde, negru, rosu, galben)

Reparati-va singur bicicleta, in loc sa o
duceti la un atelier de reparatii biciclete

Pentru a cumpara un nou smartphone,
puneti niste bani deoparte in fiecare luna

Cumparati o actiune a companiei Coca-
Cola

Stingeti luminile de care nu aveti nevoie

Lucrati doua ore pe zi pentru un serviciu
de livrare, cum ar fi Glovo

Economisiti cel putin 20% din venitul dvs.

Cumparati un cuptor de cofetarie si
patiserie pentru afacerea dvs.

Deschideti propriul atelier de reparatii de
biciclete

Greblati frunzele si curatati zapada
pentru vecini pentru bani

Cumparati o grebla si o lopata pentru a
face bani cu ele

Mergeti la o banca si faceti depuneri
automate din contul de salariu intr-un
cont de economii

Mergeti pe jos sau cu bicicleta la locul de
munca
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SECTIUNEA 5.2

1. Pe calea catre libertatea financiara, fiecare poate fi clasificat in functie de modul in care
isi obtine banii: angajat, lucrator pe cont propriu, proprietar de afacere sau investitor.
Fiecare dintre aceste patru categorii de roluri are propriile caracteristici. Fiecare rol
financiar reprezinta un mod diferit de a genera venituri. Unii oameni castiga bani intr-un

singur rol financiar, In timp ce altii castiga bani in mai multe roluri.

Pentru a Intelege mai bine, iata care sunt caracteristicile principalelor patru roluri
financiare care va ajuta sa obtineti un venit (retineti ca puteti castiga bani din mai multe

roluri):
Angajat

lucreaza (furnizeaza
forta de munca)
pentru o companie

lucreaza in cadrul
unei echipe

primeste un salariu
de la companie

lucreaza aproximativ
8 ore pe zi

are un program de
lucru fix

este responsabil doar
pentru sarcinile pe
care trebuie sa le
indeplineasca

are de luat foarte
putine decizii
riscante

valoarea salariului
depinde mai putin de
el

Liber profesionist

lucreaza pentru el
insusi

lucreaza de unul
singur

isi plateste singur un
salariu

lucreaza atat cat
crede ca este
suficient

are un program de
lucru flexibil

este responsabil
pentru sarcinile sale
si pentru cresterea
micii sale afaceri

are de luat mai multe
decizii riscante

valoarea salariului
depinde mai mult de
el

Om de Afaceri

sa lucreze pentru sine
si sa beneficieze de
munca angajatilor

sa lucreze ajutat de
consultanti

isi plateste un salariu

lucreaza atat cat
considera ca este
suficient

sa aiba un program de
lucru flexibil

este responsabil
pentru sarcinile sale si
pentru cresterea
afacerii sale

are de luat mult mai
multe decizii riscante

valoarea salariului sau
si al angajatilor
depinde de el

102

Investitor

sa puna banii lui sa
lucreze pentru el

sa lucreze singur

sa beneficieze de pe
urma investirii
banilor sai intr-o
companie

lucreaza doar pentru
a-si imbunatati
abilitatile de
investitor

sa aiba un program
de lucru flexibil

este responsabil
pentru deciziile sale
de investitii

deciziile sale sunt
foarte riscante

profitul sau depinde
foarte mult de
deciziile sale de
investitii
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2.Foide lucru Echipa 1

Scena 1: Angajatul
lucreaza ca
muncitor la o firma
de vopsitorie

Sarcini: toti
membrii grupului
vopsesc un perete

Scena 2: Munca

independenta ca
pictor in propria
firma de pictura

Sarcini: doar un
singur membru
vopseste un perete,
ceilalti parasesc
scena

Scena 3: Omul de
afaceri este seful
companiei de
pictura

Sarcini: un membru
este sef (da ordine),
iar ceilalti picteaza
un perete.

Scena 4: Investitorul
isi investeste banii in
compania de pictura

Sarcini: un membru
vine cu o geanta cu
bani la sef (omul de
afaceri), iar ceilalti
vopsesc un perete

* daca un membru al grupului nu are nici un obiect resursa, atunci el doar simuleaza

actiunea

Foi de lucru Echipa 2

Scena 1: Angajatul
lucreaza ca
muncitor la o firma
de mobila

Sarcini: toti
membrii grupului
simuleaza utilizarea
unei rindea de
mana

Scena 2: Munca pe
cont propriu ca
tamplar in propria
firma de mobila

Sarcini: doar un
singur membru
simuleaza folosirea
unei rindea de
mana, ceilalti
parasesc scena

Scene 3: Omul de
afaceri este seful
companiei de mobila

Sarcini: un membru
este sef (da ordine),
iar ceilalti simuleaza
utilizarea unei
rindea de mana

Scena 4: Investitorul
isi investeste banii in
compania de mobila

Sarcini: un membru
vine cu o geanta cu
bani la sef (om de
afaceri), iar ceilalti
simuleaza folosirea
unei rindea de mana

*1n cazul In care un membru al grupului nu are nici un obiect resursa, atunci el doar

simuleaza actiunea.

Obiecte resursa: servietd, portofoliu, cravata, geanta cu bani, casca de protectie si
salopeta, ciocan, cos de fructe.
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SECTIUNEA 5.3

1. De ce ar trebui sa investiti? Lucrul ca salariat va ajuta sa obtineti un venit pentru a duce
o viata confortabilda. Dar investirea banilor dvs. este la fel de importanta ca si obtinerea
unui venit. Investitiile va ajuta sa creati un flux paralel de venituri, sa generati mai multa
bunastare si sa luptati impotriva inflatiei.

Investitia este actul de alocare a banilor, In asteptarea obtinerii de venituri sau profituri
viitoare, in contextul asumarii de riscuri.

Exista multe modalitati de a investi banii economisiti, unele dintre ele sunt mai putin
riscante, iar altele mai riscante. Cele care sunt mai putin riscante pot aduce profituri mai
mici, In timp ce cele mai riscante pot aduce profituri mai mari.

Hi isk

[atd care sunt principalele tipuri de investitii care cresc probabilitatea de a atinge
Libertatea Financiara:

Contul de economii este o suma de bani depusa la banca, pentru o anumita perioada de
timp, pentru care banca plateste o dobanda. Depozitul bancar este o modalitate sigura de
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a pastra numerar si de a obtine un profit garantat (din dobanda oferita de banca).

Titlurile de stat sunt un instrument financiar prin care tu, ca persoand, imprumuti bani
statului pentru o anumitd perioada de timp, pentru ca acesta sa-si poata desfasura
activitatea. Iar pentru a te rasplati pentru ajutorul tau, statul iti va plati o dobanda pentru
acei bani.

Certificatele de depozit (CD) sunt un tip de cont de economii care plateste o rata fixa a
dobanzii pentru o perioada de timp determinata. Certificatele de depozit sunt considerate
a fi una dintre optiunile de economisire sigure.

Fonduri mutuale indexate (ETF) - scopul principal al unui fond indexat este de a
simplifica investitiile clientilor in indici bursieri - astfel, clientul cumpara un singur
produs (fondul indexat) si nu trebuie sa cumpere toate actiunile (sau produsele
financiare) care alcatuiesc indicele.

Titlurile individuale (actiunile) sunt, practic, certificate de proprietate. Companiile emit
actiuni pentru a strange bani de la investitorii care tind sa isi investeasca banii. Actiunile
sunt cumpadrate pentru a obtine un profit din vanzarea lor viitoare.

Marfurile (ex. culturile) sunt produse primare, cum ar fi minereurile, produsele agricole
si petroliere care sunt tranzactionate. Deoarece marfurile stau la baza multor procese de
productie, o crestere a pretului uneia dintre ele poate avea un impact rapid asupra tuturor
celorlalte elemente ale lantului de aprovizionare.

In prezent, aurul, argintul, platina, rodiul si paladiul sunt considerate metale pretioase.

2. Folositi urmatoarea resurse online pentru a explica regulile si modul de joc:

https://mypiggybank.xyz/2020/10/10/lets-play-build-your-stax/
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MODULUL 6

EXERCITIUL-1: SOLICITAREA UNUI IMPRUMUT

Jucatorii:

A-Solicitantul imprumutului este 1.persoana
B-Solicitantul imprumutului este 2.persoana
C-Solicitantul imprumutului este 3.persoana
D-Ofiterul bancii care acorda un Imprumut
E- Garant

Trei persoane care sunt prieteni din copilarie vor sa cumpere o casa pentru a locui in aceeasi
locatie. In acest scop, ei merg la banca pentru a solicita un imprumut.

* Persoanele care au de gand sa foloseasca un imprumut contacteaza ofiterul de banca si spun
cad doresc sa foloseasca un credit imobiliar.

e Angajatul bancii verifica veniturile si alte informatii despre persoanele respective
si introduce cererile acestora in sistemul de creditare al bancii.

e Angajatul bancii le comunica oamenilor ca nivelul veniturilor lor este suficient
pentru ca acestia sa faca un credit. El spune ca nu numai nivelul venitului este suficient
pentru a face un imprumut, ci si istoricul de credit al persoanei este important. Asadar, si
ratingul de credit trebuie sa fie corespunzator.

¢ Angajatul bancii examineaza ratingul de credit al persoanelor si se adreseaza lor si
le comunica rezultatele.

o El1i spune"” persoanei A" ca "ratingul sau de credit este adecvat pentru a utiliza un
imprumut, a platit la timp imprumuturile pe care le-a utilizat anterior si, prin urmare,
ratingul sau de credit este ridicat. Prin urmare; nu exista niciun obstacol pentru ca el sa
poata face un credit imobiliar." De asemenea, 1i spune persoanei A ca "deoarece ratingul
sau de credit este ridicat, va exista, de asemenea, o reducere de 5 puncte a ratei dobanzii
la imprumutul pe care il va utiliza.

o El 1i spune "persoanei B" ca "ratingul sdau de credit nu este la un nivel suficient
pentru ca aceasta sa poata face un imprumut, ca urmare a faptului ca exista mici intarzieri
in rambursarea creditelor utilizate anterior. Pentru ca el sa poata face un imprumut, 1
persoand trebuie si fie garant pentru el. in acest fel, el poate face un imprumut". De
asemenea, acesta 1i spune persoanei B ca "deoarece ratingul sau de credit este mai mic
decat cel dorit, poate, de asemenea, sa utilizeze rata dobanzii la imprumut, la o rata cu 5
puncte mai mare decat cea obisnuita".

o El1i spune "persoanei C" ca "ratingul sau de credit este foarte scazut, deoarece nu a
platit la timp imprumuturile pe care le-a facut in trecut; ca urmare, i comunica faptul ca
nu este posibil sa obtina un imprumut cu acest rating de credit".
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MODULUL 7

SECTIUNEA 1

Activitatea 1. Scenariul 1

Acest scenariu este despre o tndra fatd pe nume Maria. Intr-o zi, Maria mergea cu masina
spre serviciu cand a vizut o pisicd alergand pe sosea incercand si traverseze strada. In
incercarea de a evita sa loveasca pisica, Maria a intors volanul si, din nefericire, a sfarsit
prin a se lovi de bariera rutiera. Din fericire, Maria nu mergea cu viteza excesiva si nu a fost
ranita, dar masina ei a fost avariata. Cum va putea Maria sa plateasca reparatia masinii?

Ganditi-va la un caz din viata reald in care a avut loc un eveniment neasteptat. Acel
eveniment a sfarsit prin a va provoca dificultati financiare dumneavoastra, unui membru al
familiei sau unui prieten. Incercati s v amintiti ce s-a intamplat si care a fost succesiunea
de evenimente.

Intrebari sugestive pentru a vi ajuta in acest sens:
1. Ce s-aintamplat?

2. Cand s-a Intamplat?

3. Cine a fost implicat?

4. Cum s-au desfasurat evenimentele?
5

Care a fost rezultatul acestora?

Activitatea 2. Ce este asigurarea?

Asigurarea poate fi considerata o forma de contract intre doua parti, de exemplu o
persoana fizica si o companie de asigurari. Persoana fizica plateste asiguratorul pentru a-si
asuma riscul financiar cauzat de evenimente neprevazute care ar putea aparea. Asigurarea
ofera persoanei asigurate o compensatie partiala sau chiar integrala pentru pierderile sau
daunele cauzate de un eveniment incontrolabil. Astfel, asigurarea ne permite sa ne
pregatim pentru cel mai rau scenariu, protejand persoanele si lucrurile care conteaza
pentru noi. Acest contract legal dintre client si compania de asigurari include termenii de
garantare, beneficiile, precum si despagubirile pe care le poate primi clientul.

Din cauza imprevizibilitatii vietii si a evenimentelor din viata de zi cu zi, asigurarea este un
produs crucial care ne poate ajuta sa atenuam unele dintre aceste situatii. Cu alte cuvinte,
impiedicarea producerii unui accident ar putea fi In afara controlului nostru, insa
asigurarea poate face ca pierderea accidentala sa fie gestionabila, pentru a ajuta la
protejarea investitiei pe care o faceti in masing, casa etc.
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Riscul devine gestionabil prin transferarea lui catre compania de asigurari si, prin urmare,
prin reducerea incertitudinii financiare pentru individ.

Termeni-cheie si definitii pentru asigurari

1. Prima de asigurare: suma platita lunar furnizorului de asigurari pentru a mentine
un plan de asigurare.

2. Co-Plata: In primul rand pentru asigurarea de sanatate; suma datorata de fiecare
data cand mergeti la medic.

3. Deductibila: masurata anual; se refera la suma pe care trebuie sa o platiti inainte ca
furnizorul de asigurari sa Inceapa sa acopere costurile.

Cum se desfasoara procesul de obtinere a asigurarii? Clientul (dumneavoastra) plateste
prima de asigurare, care constd in rate lunare mai mici (prima pe care o platesc clientii
depinde de o evaluare a istoricului medical, a istoricului de conducere etc., in functie de cat
de costisitor este calculat un client pentru companie), pentru ca societatea de asigurari sa
acopere toate costurile.

Asigurarea poate fi aplicata la multe aspecte diferite ale vietii, precum si la diferite lucruri
materiale pe care am dori sa le protejam.

NOTA: Atunci cand vi decideti si achizitionati o asigurare este important si stiti ci exista
mai multe companii de asigurari pe care va trebui sa le restrangeti prin compararea a ceea
ce sunt capabile sa ofere si la ce pret. Dupa ce ati restrans numarul de companii, puteti
incepe sa comunicati cu agentii de la fiecare companie aleasa, pentru a decide care dintre
ele este potrivita pentru dumneavoastra.

Activitatea 3. Tag Cloud / Google Jamboard

INSURANCE
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Pentru instruirea auto-dirijata:

1. Mergeti la Google Jamboard (https://jamboard.google.com/).

2. Creati un Tag Cloud in jurul cuvantului Asigurare pe baza celor mai relevante cuvinte,
teme, concepte care va vin in minte atunci cand va ganditi la asigurare.

Activitatea 4. Puzzle de cuvinte incrucisate pentru , Tipuri de asigurari”:

1 Vertical - In cazul decesului neprevazut al unui membru al familiei, restul familiei este
despagubit.

2 Orizontal - Poate proteja o companie In cazul unei Intreruperi neprevazute a activitatii.

3 Verticala - Poate absorbi costurile mari in cazul in care este nevoie de tratament pentru
boli grave.

3 Orizontal - Sunteti acoperit financiar in cazul in care casa dvs. este cuprinsa de un
incendiu, o inundatie sau un furt.

4 Orizontal - Atenueaza costurile in cazul in care masina trebuie reparata din cauza unui
accident sau a unei probleme mecanice.
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SECTIUNEA 2

Activitatea 1. Intrebare: Cum pot si mi protejez de riscurile financiare in viata de zi
cu zi?

Scenariul 1: Stella este un antreprenor de succes. De curdnd, si-a cumparat o casa noua in
padure. Cu toate acestea, Stella este ingrijorata ca locuinta sa ar putea fi in pericol din
cauza incendiilor de padure, deoarece acestea au crescut in ultimii ani. Pentru a se proteja
din punct de vedere financiar de riscul ca locuinta sa sa fie surprinsa de un incendiu de
padure, Stella a decis sa isi asigure casa impotriva dezastrelor naturale.

Scenariul 2: John este un fotbalist profesionist de mare succes. In profesia sa, este foarte
usor sa se accidenteze, In special la picioare, care sunt esentiale pentru fotbalisti. Pentru a
se proteja de riscul de a se accidenta si de a nu mai putea juca fotbal, John a decis sa incheie
o asigurare pentru picioarele sale, astfel incat sa poata fi despagubit in caz de accidentare.

Scenariul 3: Marta este scafandru profesionist si ii plac sporturile extreme in general. Ea
poate sa se scufunde pana la 70 de metri adancime in ap3, dar exista multe pericole in acest
sens. Pentru a se proteja financiar pe ea si familia ei de riscul de a se intdmpla ceva, Marta a
decis sa incheie o asigurare de viata.

Activitatea 2. Ce este riscul si managementul riscului?

Riscul cuprinde incertitudinea unui rezultat sau a unui rezultat al unei situatii sau al unui
eveniment specific. Acesta reprezinta posibilitatea ca rezultatul unei situatii sa fie diferit de
asteptarile noastre.

Riscul se imparte in doua tipuri, insa, in scopul acestui curs, ne intereseaza doar primul tip,
care este riscul pur.

Riscul pur se regaseste in situatiile In care nu exista posibilitatea ca o persoana sa castige
ceva. Exista doar posibilitatea unei pierderi (de exemplu, incendiul casei, accidente de
masinag, boala, furt etc.).

In contextul pierderilor financiare, riscul reprezinta nesiguranta cu privire la faptul ca
nesiguranta unui rezultat va genera pierderi financiare, precum si cat de mari vor fi aceste
pierderi.

In consecinta, gestionarea riscurilor reprezinta procesul prin care o persoana identifica si
evalueaza situatia sa care implica un risc pur pentru a determina riscurile posibile si
pentru a pune in aplicare mijloace si actiuni adecvate pentru a gestiona acest risc. Scopul
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gestionarii riscurilor este de a minimiza orice risc, precum si orice potential de risc prin
planificare prealabila. Acest proces implica luarea celor mai eficiente masuri Inainte de
producerea unei pierderi.
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De ce este esentiala gestionarea riscurilor?

Este esential pentru gestionarea finantelor personale, deoarece permite persoanelor fizice sa isi
securizeze eforturile de planificare financiara.

Procesul de gestionare a riscurilor:

Identificarea riscului

Analizati probabilitatea si impactul potential al riscului

Examinati solutiile posibile

Implementati planul de gestionare a riscurilor (tipul de asigurare aplicabil din
tipurile de asigurare invatate mai sus)

5. Monitorizati rezultatele / revizuiti planul dupa cum este necesar

B W=

Activitatea 3. Activitatea World Café / Analiza procesului de management al riscului

Cititi Procesul de gestionare a riscurilor si parcurgeti-l1 pas cu pas (1-5) pentru fiecare
dintre scenariile specifice discutate anterior. Aceasta activitate poate fi completata si in
limbajul semnelor.

Scenariul 1: Stella este un antreprenor de mare succes. Ea si-a cumparat recent o casa noua
in padure. Cu toate acestea, Stella este Ingrijorata de faptul ca casa ei ar putea fi In pericol
din cauza incendiilor de padure, deoarece acestea s-au inmultit in ultimii ani. Pentru a se
proteja din punct de vedere financiar de riscul ca locuinta sa sa fie cuprinsa de un incendiu
de padure, Stella a decis sa isi asigure casa impotriva dezastrelor naturale.

R
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Scenariul 2: John este un fotbalist profesionist de mare succes. In profesia sa, este foarte
usor sa se accidenteze, in special la picioare, care sunt esentiale pentru fotbalisti. Pentru a
se proteja de riscul de a se accidenta si de a nu mai putea juca fotbal, John a decis sa incheie
o asigurare pentru picioarele sale, astfel incat sa poata fi despagubit in caz de accidentare.



- Co-funded by the @ s
Erasmus+ Programme A S il 2
of the European Union =S

[ER0) A <
2 < & s BB
P "ML DOM SPAIN 5

_— kA onva
- 7 S T 7 EINGO

Cross curricular collaboration for improving students’ financial literacy skills using games, 2021-1-R001-KA220-SCH-000032584
Rezultatul proiectului 2 ,Competente de Educatie Financiard folosind jocuri pentru elevii cu nevoi speciale-Materiale de instruire”

Scenariul 3: Marta este scafandru profesionist si 1i plac sporturile extreme in general. Ea se
poate scufunda pana la 70 de metri adancime in apa, dar exista multe pericole in acest
sens. Pentru a se proteja financiar pe ea si familia ei de riscul de a se intdmpla ceva, Marta a
decis sa incheie o asigurare de viata.

SECTIUNEA 3

Activitatea 1. Intrebiri sugestive:

/ W ¢ :F?' 1. Sunt persoanele cu varsta de peste 65
o j/g/ ; de ani angajate in mod normal?

2. Cum isi pot permite sa cumpere
alimente, sa mearga In vacanta, sa cumpere

i
W 0 masina?
T 3. Care ar putea fi principala lor sursa de
f venit?
W . a
&
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Sursa imaginii: https://www.dreamstime.com/stock-photo-happy-old-couple-smiling-
park-sunny-day-image53854706

Activitatea 2. Ce este pensionarea si planificarea pensionarii?

Pensionarea este perioada din viata noastra in care munca platita pe care am desfasurat-o
ani de zile se incheie si nu mai suntem legati de aceasta munca in toate aspectele vietii (de
exemplu, din punct de vedere financiar, al stilului de viata, al locului de trai).

Planificarea pensionarii este o abordare prin care se ia in considerare securitatea
financiara viitoare a tuturor aspectelor vietii noastre. Aceasta abordare include
identificarea activelor si a veniturilor, dimensionarea cheltuielilor noastre, gestionarea
activelor si a riscurilor, precum si implementarea unui program de economisire.

Planificarea pensionarii cuprinde, pe de o parte, obiectivele de venit la pensie si, pe de alta
parte, actiunile si deciziile care trebuie implementate pentru a atinge aceste obiective.

Acesta este un proces care dureaza toatd viata si care are loc in diferite etape ale vietii
dumneavoastra si in care, in momente diferite, puneti accentul pe diferite aspecte ale
planificarii pensionarii. De exemplu:

1. In primele etape ale vietii noastre active, planificarea pensionarii constd in a pune
deoparte suficienti bani pentru pensie.

2. La mijlocul carierei, o persoana isi stabileste obiective specifice de venit sau de
active si initiaza masurile necesare pentru a le atinge.

3. Atunci cand se apropie varsta de pensionare, o persoana trece de la acumularea
de active la faza de distribuire. Acest lucru iInseamna ca nu mai contribuie, ci
economiile sale sunt platite.

De ce este necesara planificarea pensionarii?

Este necesar ca o persoana sa aiba un plan de pensionare sau sa acorde atentie acestui
aspect al finantelor personale Inca de la inceputul vietii, pentru a se asigura ca va avea o
pensie sigurd, securizata si placuta, fara a fi nevoita sa se ingrijoreze pentru a se descurca.
Planificarea pensiondrii poate ajuta prin atenuarea riscurilor la varsta pensionarii,
oferindu-va posibilitatea de a avea suficiente economii pentru a face fata oricaror
dificultati.
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Activitatea 3. 2 Adevaruri si o minciuna: Identifica minciuna dintre cele trei afirmatii
A.

1. Pensionarea este perioada din viata noastra in care nu mai trebuie sa muncim pentru
a fi platiti.

2.  Pensionarea este perioada din viata noastra in care nu mai suntem legati de munca.

3. Inperioada de pensionare, oamenii trebuie si munceasci pentru a-si face veniturile.

1. Planificarea pensionarii este ceva ce putem Incepe sa facem atunci cand iesim la
pensie.

2. Planificarea pensionarii este ceva care ne face sa fim stabili din punct de vedere
financiar la varsta pensionarii.

3. Planificarea pensionarii este un proces care dureaza toatad viata si care are loc in
diferite etape ale vietii noastre.

C.

1. 1In primele etape ale carierei, persoanele trebuie si economiseasca suficienti bani
pentru a acoperi varsta de pensionare.

2. In timpul de mijloc al carierei, indivizii trebuie sa puna deoparte suficienti bani
pentru pensionare.

3. Varsta de pensionare este finantata de economiile acumulate in timpul carierei
profesionale a unui individ.

D.
1. Planificarea pensionarii inseamna doar stabilirea unor obiective de venit la pensie.

2. Planificarea pensionarii consta in stabilirea unor obiective de venit la pensie si
luarea deciziilor si actiunilor necesare pentru a le pune in aplicare In vederea atingerii
acestor obiective

3. Planificarea pensionarii este trebuie sa inceapa devreme in viata.
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1. Planificarea pensiondrii este necesara pentru a avea, la atingerea varstei, o
pensionare sigurd, placuta si fara riscuri.

2. Planificarea pensionarii este necesara pentru a va asigura ca va veti putea descurca
la varsta pensionarii.

3. Planificarea pensiondrii nu va ajuta sa atenuati riscurile la varsta pensionarii.

Activitatea 4. Harta mentala

Pe baza cunostintelor dobandite pe toate cele trei subiecte (asigurdri, gestionarea
riscurilor si planificarea pensionarii), creati o harta mentald pe aceasta tema: "Asigurari,
gestionarea riscurilor si planificarea pensionarii"

Vedeti un exemplu:

haliowsen
“theme
Ideas 2
boat
." o —
_ activities
shating -
chewhere - v..‘}
cantre - gifts
home white
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Anexe:

Solutii pentru cuvinte incrucisate Puzzle

1 Vertical: LIFE

2 Orizontal: BUSINESS

3 Vertical: SANATATE

3 Orizontal: DOMICILIU

4 Orizontal: AUTO

2 Adevaruri si o minciuna

A.

B.

Propozitia numarul 3 este o minciuna.
Propozitia numarul 1 este o minciuna.
Propozitia numarul 2 este o minciuna.
Propozitia numarul 1 este o minciuna.

Propozitia numarul 3 este o minciuna.
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EVALUAREA CURSULUI

(Evaluarea cuprinde 21 de itemi cu raspuns corect unic)

Alegeti raspunsul corect:

MODULUL 1: Ce sunt banii?

1. Cum puteti defini cuvantul "bani"?
a)Banii sunt un mijloc de comunicare sub forma de monede si bancnote.
b)Banii sunt un mijloc utilizat pentru troc.

c)In viata de zi cu zi, banii sunt sinonimele punctelor.

2. Care dintre urmatoarele nu este un pas pentru a gestiona banii si pentru a-i economisi?
a)Intelegerea definitiei banilor.

b)intelegerea importantei valorii.

c) Intelegerea modului in care sunt utilizati banii de organizare a concursului.

d)intelegerea diferentei dintre bancnote si monede.

3. Este inteligent sa cheltui toti banii pe care i ai?
a)Nu, pentru ca atunci te vei imbogati.

b)Da, pentru ca traim in prezent, asa ca trebuie sa ne gandim la ceea ce traim acum, deci nu
conteaza ce se poate Intampla In viitor.

c)Nu, pentru ca ne putem confrunta cu situatii neasteptate care necesita utilizarea unor
bani neprevazuti.

d)Da, pentru ca atunci poti cumpara tot ceea ce iti doresti.
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MODULUL 2: Castiguri, venituri si cariere profesionale

4. Comportamentele financiare iresponsabile sunt:
a)cheltuiesc in functie de prioritati clare.
b)cheltuiti tot bugetul.

c)cheltuiti bani doar de pe cardul de debit.

5. Un bun intreprinzator :
a)este creativ si se bucura de provocari
b)vrea sa castige bani rapid inselandu-i pe ceilalti oameni.

c)are o buna motivatie si abilitati de conducere.

6. Munca de voluntariat:
a)ofera o experienta utila.
b)largeste reteaua de conexiuni.

c)Nu aduce multa satisfactie..

MODULUL 3: Economii, operatiuni bancare, cheltuieli

7. Care sunt principalele functii pe care le pot avea banii?
a)Colectionarea de monede.

b)Economisirea banilor ca resurse pentru nevoi viitoare.
c)Economisirea pentru a nu-i cheltui niciodata.

d)A face ca o alta persoana sa imparta ceva ce 1i apartine.

8. Ce instrumente si ajutoare sunt disponibile pentru a controla economiile si cheltuielile
bancare?

a)Revolut.

b)N26.
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d)Fax.
f)Taxe.

9. Ce putem face cu Excel?

a)Sa cream tabele pentru a Inregistra si gestiona date.

b)Sa generam grafice statistice folosind sabloane si formate.
c)Sa legam informatii la site-uri web, text, foi de calcul, etc.

d)Efectuati calcule matematice in mod automat folosind formule.

MODULUL 4: GESTIONAREA BANILOR

10. Cum intelegeti sa gestionati banii?

a) operatiile de planificare, economisire, investire, cheltuire sau de monitorizare a
cheltuirii banilor.

b)procesul de a face si de a cheltui bani.

c)procesul de a cduta un nou loc de munca si de a face cariera.

11. Pentru a incepe sa va faceti un buget, va trebui sa calculati:
a)cat de mult cheltuiti pentru mijloacele de subzistenta si impozite
b) care este gradul de inflatie?

c) care este valoarea PIB-ului tarii?

12.Cum se creeaza un buget personal si un plan financiar?
a)identificarea obiectivelor de viata

b)realizarea unui buget

c)efectuati o analiza

d)toate raspunsurile sunt corecte
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MODULUL 5: LIBERTATE FINANCIARA SI INVESTITII

13.Care sunt cei mai buni pasi pentru a obtine libertatea financiara?
a)Economisiti mai putin, Cumparati mai mult, Castigati mai mult, Investiti mai putin
b)Castigati mai mult, cheltuiti mai putin, economisiti mai mult, investiti

c)Munceste mai mult, cheltuieste mai mult, investeste mai putin, economiseste mai putin

14. Care este obiectivul investitiilor?
a)Sa castige mai multi bani pentru cheltuieli
b)A face o avere

c)Atingerea libertatii financiare

15.Care dintre acestea este un exemplu de investitie?
a) Cumpadrarea unei masini
b) Cumpadrarea unei case in care sa locuiesti

c) Cumpadrarea unei actiuni Coca Cola

MODULUL 6: Credite, gestionarea datoriilor si imprumuturi

16. Care dintre urmatoarele nu este unul dintre tipurile de credite personale?
a) Creditul de consum b) Creditul pentru locuinte

c) Creditul pentru afaceri d) Creditul auto

17. Care dintre urmatoarele nu este unul dintre elementele care determina costul unui
imprumut?

a) Directorul
b) Durata imprumutului
c) Rata dobanzii la imprumut

d) Valoarea monedei tarii respective in raport cu alte tari
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18. Care dintre urmatoarele nu este unul dintre lucrurile care pot fi facute pentru a va
creste ratingul de credit?

a. Cresterea utilizarii cardurilor de credit
b. Amanarea platii datoriilor de pe cardul de credit
c. Efectuarea la timp a platilor pentru imprumuturi

d. Achitarea datoriilor existente

MODULUL 7: intelegerea asigurarilor, managementul riscului si planurile de
pensionare

19. De ce este necesara achizitionarea unei asigurari?

a)Achizitionarea unei asigurari este necesara pentru a evita riscul financiar imediat al unor
evenimente neasteptate si pentru a-1 transfera catre companiile de asigurari.

b)Achizitionarea unei asigurdari nu este necesara deoarece nu putem Impiedica
evenimentele neasteptate sa se intample.

c)Achizitionarea unei asigurdri este necesara pentru a nu fi nevoiti sa platim pentru
repararea masinii noastre atunci cand se strica.

20. Care sunt etapele procesului de gestionare a riscurilor?

a)1. Identificati riscul
2. Examinati solutiile posibile

3. Incheierea unei asigurari

b)Procesul de gestionare a riscurilor are 5 pasi simpli care ne ajuta sa identificam si sa
gestionam riscurile financiare din viata de zi cu zi.

1. Identificati riscul

2. Analizati probabilitatea si impactul potential al riscului

3. Examinati solutiile posibile

4. Punerea in aplicare a planului de gestionare a riscurilor (tipul de asigurare aplicabil)

5. Monitorizati rezultatele / revizuiti planul, dupa caz
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c)1. Identificarea riscurilor
2. Analizati probabilitatea si impactul potential al riscului

3. Implementarea unui plan de gestionare a riscurilor
21. Cand ar trebui o persoana sa inceapa sa isi planifice viata dupa pensionare?

a)Planificarea pentru viata de dupa pensionare este un proces care poate incepe odata ce o
persoana se pensioneaza.

b)Planificarea pensiondrii este un proces care necesita cativa ani pentru a fi pus in
aplicare. O persoana poate Incepe atunci cand se afla la mijlocul carierei.

c) Procesul de planificare a vietii dupa pensionare este un lucru care dureaza o viata
intreaga si care are loc in diferite etape ale vietii noastre. Acesta are trei etape distincte:

1. inceputul carierei: punerea deoparte a suficienti bani pentru pensie
2. mijlocul carierei: stabilirea unor obiective specifice de venituri sau de active

3. varsta de pensionare: economiile Incep sa dea roade

Raspunsuri corecte:
l.a, 2.d, 3.c, 4.b,5.b, 6.c, 7.d, 8.2,9.3, 10.a, 11.a,12.d, 13. b, 14. ¢, 15.c, 16 ¢, 17 d,
18b,194a,20b,21c

DISCLAIMER:

Continutul prezentului material reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorilor, iar Agentia Nationala si
Comisia Europeana nu sunt responsabile pentru modul in care va fi folosit continutul informatiei.
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