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O faza de pilotare inspiratoare in scoli

Am finalizat cu succes faza pilot a jocurilor Minecraft dezvoltate in cadrul
proiectului. Elevii din diferite scoli au avut ocazia sa experimenteze direct aceasta
modalitate inovatoare de invatare. Folosind gamificarea prin Minecraft Education
Edition, elevii au putut simula si gestiona in mod activ diferite scenarii de dezastre
naturale (cum ar fi inundatii, cutremure sau incendii forestiere).

Acest instrument educational nu numai ca capteaza atentia tinerilor, dar ii Tnvata
si abilitati cruciale privind:

Pregatirea pentru dezastre. !

Luarea deciziilor critice sub presiune. “2

Gestionarea si coordonarea resurselor. #

Rezultatele initiale ale pilotarii confirma ca utilizarea Minecraft este o strategie
eficienta si motivanta pentru educarea despre sustenabilitatea mediului. Suntem
cu un pas mai aproape de a face educatia pentru rezilienta mai accesibila si mai
distractiva!
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Sucess la evenimentele de multiplicare

Partenerii nostri au organizat recent atelierele noastre de diseminare de mare succes in
diferitele tari participante. Aceste evenimente au marcat o etapa cheie in cadrul
proiectului, servind la prezentarea si partajarea rezultatelor cu o gama larga de grupuri
tinta legate de educatie.

Evenimentele Multiplicatoare s-au concentrat pe diseminarea beneficiilor si avantajelor
utilizarii jocurilor Minecraft dezvoltate de proiect ca instrument educational inovator.
Scopul principal a fost de a arata cum aceasta metodologie, bazata pe gamificare, poate:
Sa creasca gradul de constientizare in randul adolescentilor cu privire la sustenabilitatea
mediului si la riscurile asociate dezastrelor naturale.

Sa ofere educatorilor o resursa captivanta si eficienta pentru predarea managementului
riscurilor si a luarii deciziilor critice in medii simulate.

Acest proiect este finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie PcQor’r] reflecta doar opiniile
autorului, iar Comisia Europeand, institutiile sale i Agentia Nationald nu pot fi trase la raspundere pentru continutul
acestui material sau pentru orice utilizare care ar putea fi facutad informatiilor continute in acesta.
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https://www.linkedin.com/company/ecostand-erasmus-project/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61553960396884

